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0. Bevezetés

Udvozoljuk!

A jaték egy eurdpai utazasra viszi Ont. Ellatogat majd az Eurdpai Unié (EU) tagallamaiba, és olyan
orszagokba is, amelyek a reményeik szerint a jév8ben csatlakozni fognak. Valaszolni fog a felkeresett
orszagokra vonatkoz6 kérdésekre, ezalatt pedig tébbet megtudhat roluk. Emellett parositd jatékot is
jatszik majd, hogy jokereket nyerjen, amelyekkel gyorsabban halad majd atjan.

Készen all? Indulas!

Jatékosok szama: egyéni
Idétartam: orszagonként 10 perc
Jatszhat6 orszagok:

e a 28 unios tagallam

e tagjeldlt és potencialis tagjelolt orszagok (olyan orszagok, amelyek a késébbiekben kivannak
csatlakozni az Eurépai Unidhoz): Albania, Bosznia-Hercegovina, Koszové®, Macedonia Volt
Jugoszlav Kdztarsasag, Montenegré, Szerbia és Torékorszag.

A jaték akkor ér véget, ha a jatékos minden orszéggal jatszott.

1. A jaték inditasa

Rovid bevezetést kdvetben a jaték Eurdpa térképét jeleniti meg a képernydn. A vilagos szinekkel
kiemelt orszdgokban vannak jatszhaté szintek. A szin azt jelzi, hogy az orszadg mely szinthez tartozik.
Az unios tagallamok kilonb6zd szinl csoportokba tartoznak attdl fliggéen, mikor csatlakoztak az
Eurdpai Unidhoz. A vilagoskék szinnel jeldlt orszagok (Albania, Bosznia-Hercegovina, Koszovoé*,
Macedodnia Volt Jugoszlav Koztarsasag, Montenegrd, Szerbia és Torokorszag) jelenleg tagjeldltek
vagy potencialis tagjeléltek, amelyek szeretnének csatlakozni az EU-hoz.

2. Szint valasztasa

A kivant szintet a képernyd tetején talalhaté ,Szint valasztasa” meniibdl lehet kivalasztani.
Tetsz6leges évre kattintva az akkor csatlakozott uniés tagallamok kiemelve jelennek meg a térképen.

*Eza megnevezés nem érinti a jogallassal kapcsolatos allaspontokat, tovabba ésszhangban van az 1244 (1999) sz. ENSZ BT-
hatarozattal és a Nemzetkdzi Birdsagnak a koszovoi fuggetlenségi nyilatkozatrdl sz6l6 véleményével.



CLOSEAVIENU BACK CONMINUVE

1957

Kattintson a KOVETKEZO gombra, hogy az adott szintrél kivalaszthassa az orszagot, amellyel
jatszani kivan. A VISSZA gombot megnyomva visszaléphet a legordilé meniibe, és masik évet vagy
szintet valaszthat.

Ha a ,Tagjeldlt és potencialis tagjelolt orszagok” gombra kattint, az unids csatlakozasra varé orszagok
kozul valaszthat.

Megjegyzés: A bedllitAsok menu (a bal alsé sarokban taldlhaté fogaskerék ikon) csak ezen a
képernydn érhetd el. A jatek mas részébdl a Vissza gombbal lehet visszalépni erre a képernydre.

A bedllitasok meniibél érhetbk el a sugok, a jogi nyilatkozat, valamint a jaték ujrakezdésének
lehet6sége is.




3. Orszag kivalasztasa

Miutan kivalasztotta a kivant szintet, orszagot kell valasztania. Ev kivalasztasaval kezdte? Ezek az
orszagok csatlakoztak az Eurdpai Unidhoz az adott évben. A ,tagjeldlt és potencidlis tagjeldlt
orszagok” lehet6ség kivalasztasaval kezdte? Ezek az orszagok még nem tagjai az EU-nak, de
szeretnének csatlakozni.

Select Country

SELEGT
: | Albaniales |
‘ Herzegovina

El6bb valassza ki az orszagot, amellyel jatszani kivanja a jatékot. Ha befejezte a kivalasztott jatékot,
visszajut erre a listara, és Ujabb orszagot valaszthat, vagy feljebb Iéphet, és masik évbdél valaszthat
orszagot.

Miutan kivalasztotta az orszagot, amellyel jatszani kivan, a jaték rékozelit arra az orszagra. A
,FOLYTATAS” gomb megnyomasaval kezdheti meg a jatékot. A ,VISSZA” gombra kattintva barmikor
valaszthat masik orszagot.

4. Jaték a kivalasztott orszaggal

Miutan belépett a kivalasztott orszagba, harom szint (1., 2. és 3.) jelenik meg, amelyet végig kell
jatszania, hogy eljusson a févaroshoz. Koérdonként el6bb parosité jatékot kell jatszania, majd
kvizkérdésekre kell felelnie. Az ,1” gomb megnyomasaval kezdheti meg a jatékot.

Az egyes orszagokat ugyanazon séma szerint kell végigjatszani.
o PA4rosito jaték
o Kviz
e Parosito jaték



o Végsoh kviz (févaros)
e Bonuszkor (valaszthato kviz) — az orszagon belil barmikor jatszhato
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Kattintson a kék ,i” gombra, ha tdbbet szerethe megtudni az orszagrol, amelyben éppen jar. A mar
lejatszott orszagokat sotétkék (unids tagallamok esetében) vagy szirke (tagjelélt és potencidlis
tagjelolt orszagok esetében) szin jeldli a térképen. Igy kénnyen lathatja, még mely orszagokkal
jatszhat.

4.a. Péarosito jaték

A parosité jatékban a jatékosnak harom azonos szin(i és alaku szimbdlumot kell egy sorba rendeznie,
hogy eltlintesse 6ket a tablardl. A jaték nehézsége fokozatosan ndvekszik a rendelkezésre all6 id6, az
elérendd pontszam, a tablan lévd jég és a megtehetd Iépések szama szempontjabdl.

o Id6: Ha az id6 lejar, a jatéknak vége, a jatékos pedig veszit.A hatralevé idé a képerny6 jobb
also sarkaban lathato.

e Pontszam: A jatékos akkor nyer, ha elemek lebontasaval eléri a megadott pontszamot.A
szerzett pontszam a képernyd bal alsé sarkaban lathato.

o Jég: Ezek az elemek jégre emlékeztetd hattérrel rendelkeznek. A jégtombok lebontasahoz
ugy kell mozgatni az elemeket, hogy legalabb harom azonos szimbélum keriiljon egy sorba. A
jatékos akkor nyer, ha az 0sszes jégtombot lebontotta.A még lebontandd jégtombok szama a
jobb alsé sarokban lathatd.

e Lépések: A jatékos akkor nyer, ha a rendelkezésre allo |épésekbdl sikeril elérnie a megadott
pontszamot, illetve lebontania az dsszes jégtombot.A hatralévd |épések szama a jobb alsé
sarokban lathaté.



A kvizkérdések megvalaszolasaval haromféle segitséget lehet szerezni a parosité jatékhoz, mégpedig
pluszidét/pluszlépést, sortoriét és szintorlét.

o Pluszidd/pluszlépés: A parositd jaték indulasakor rendelkezésre allé alapértelmezett id6t
vagy lépésszamot néveli.

e Sortorl6é: Az adott sorban vagy oszlopban l1évé dsszes elemet torli.

e Szintorld: Az 6sszes azonos szinl elemet torli.

4.b. Kviz

A jatékosnak kulonféle kérdésekre kell valaszolnia a kivalasztott orszagrdl. A kérdések ugyanarra a
feleletvalasztds sémara éplilnek: egy kérdés és négy valaszlehet6ség, amelyek kozil egy a helyes.

Néhany kérdésnél a valasz kivalasztasa utan tovabbi tudnivalok jelennek meg Uj eléugré ablakban.
Mas kérdéseknél kis ikon jelzi, hogy képek vagy mas médiatartalmak segitik a jatékost a helyes vélasz
megtalalasaban.

A jatékos tovabbi kénnyitésként jokereket nyerhet a parosito jatékban és a bonuszkdrben. Haromféle
joker szerezhet6 meg:

e Kérdés kihagyasa: A rendszer automatikusan kivalasztja a helyes vélaszt.

o Felez6: A rendszer automatikusan eltavolit két rossz valaszt.

e Ujraprébalkozas (csillag ikon): Ha a kivalasztott valaszlehetéség helytelen, a jatékos
Ujraprébalkozhat.

A jaték teljesitéséhez a jatékosnak o6t kvizkérdésbdl legaldbb harmat helyesen kell megvalaszolnia. Ha
mind az 6t kérdésre helyes valaszt ad, segitséget szerez a parosito jatékhoz.

Ha 4l teljesit a parositd jatékban, jokereket nyerhet a kvizkdrhoz, és forditva.

A (kvizben elérhetd) jokerek és (a parosito jatékban elérhett) segitségek csak egyszer hasznalhatok
fel, és ujra meg kell ket nyerni, hogy ismét rendelkezésre alljanak. A jokerek és a segitségek
felhasznalas utan nem allithatok vissza.

4.c. Bonuszkor

A bénuszkdr (start gomb) egy plusz kviz, amely az orszagon belul barmikor lejatszhatd. Az unids
tagallamok esetében a kérdések az unids csatlakozasra varé orszagokra, vagyis a tagjeldltekre és
potencialis tagjeldltekre vonatkoznak. A tagjel6lt és potencidlis tagjelolt orszagok esetében pedig az
Eurépai Uniérél szélnak a bonuszkérben feltett kérdések.

©

A boénuszkdr kérdéseit nem kotelezd helyesen megvélaszolni. A jatékos a bonuszkér végén a
pontszamtol/eredménytdl figgetlenll automatikusan jokert nyer. A megszerzett joker barmely kvizben
felhasznalhato a jaték soran.

5. Orszag végigjatszasa

Az adott orszagra vonatkozd kvizek és parositd jatékok befejezése utan kivalaszthatja a kovetkezd
orszagot, amellyel jatszani kivan. Valaszthat ugyanarrdl a szintr6l (az ugyanabban az évben
csatlakozott unids tagallamok kéziil vagy tagjelolt és potencialis tagjelolt orszagok esetében az uniés
csatlakozasra varé orszagok koziil), de akar donthet Ggy is, hogy masik szinthez tartoz6 orszaggal
jatszik. Ez esetben a Vissza gombbal |éphet feljebb a jatékban. A végigjatszott orszagok neve



szirkére valt az orszaglistdban, és nem jatszhatd Ujra. Akkor valik ismét jatszhatéva, ha a jatékos a
beallitdsok menubdl Ujrakezdi a jatékot.

6. Szint végigjatszasa

Amikor a jatékos az adott szinten minden orszagot végigjatszott, a szint szirke szinre valt a ,Szint
valasztasa” attekintésben, a hozza tartozé orszagok pedig sotétkékkel (ha unids tagallamok) vagy
szirkével (ha tagjeldlt és potencidlis tagjeldlt orszagok) jelennek meg a térképen. Ha a végigjatszott
szint uniés tagallamokat tartalmazott, masik szint kivalasztasa el6tt a rendszer felajanlja a jatékosnak,
hogy latogasson el az egyik olyan orszagba, amely szeretne csatlakozni az Eurépai Uniéhoz.
Valamely tagjelolt és potencialis tagjelolt orszag végigjatszasa utan a jatékos a szintvalaszto
képernydre kerll vissza, ahol masik jatszhat6 szint vagy orszag kivalasztasaval folytathatja Gtjat.

Végigjatszott szint a jaték Ujrakezdéséig nem jatszhato Ujra.

7. Beallitasok

A jatékos a bedllitAsok menuben talalhato ,Jaték ujrakezdése” gombbal Ujrakezdheti a jatékot. E
lehetbség vélasztdsa esetén minden mentett jaték torlédik. Ezt kdvetben udjra kell inditani az
alkalmazast. Emellett a jatékos itt Ujra elolvashatja az els6 végigjatszas sordn megjelenitett sugdkat.

8. Mlszaki leiras

A jaték két valtozatban érhetd el: bongészés és 6nallé (offline).

A bdngész6s valtozat az EU honlapjan keresztil barmely elterjedt és naprakész bongészdében
(példaul Microsoft Edge, Mozilla Firefox és Google Chrome) jatszhatd. Tovabbi konfiguralast vagy
kildnleges felhasznaléi jogosultsdgokat nem igényel.

A jaték 6nall6 vagy offline valtozata az Eurdpai Bizottsag honlapjarol tolthetd le. A telepit6fajl minden
naprakész Windows operacids rendszeren futtathato. A letoltott fajlt dupla kattintassal kell elinditani,
majd a megjelend telepitési utasitdsokat kell kdvetni. A telepités befejez6dése utan a jaték a
parancsikonjaval indithato el.
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