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0. Introducere

Bine ati venit!

Acest joc va poarta intr-o calatorie prin Europa. Veti vizita diferitele tari care fac deja parte din Uniunea
Europeana (UE) si tarile care spera sa adere in viitor. Veti raspunde la intrebari referitoare la tarile prin
care calatoriti si veti afla lucruri despre acestea Tn timp ce jucati un joc de potrivire a dalelor pentru a
castiga jokeri care va vor ajuta sa va continuati calatoria.

Sunteti gata? Sa incepem!

Numar de jucatori: individual

Durata: aproximativ 10 minute pentru fiecare tara
Tari de jucat:

e Cele 28 de state membre ale Uniunii Europene

e Tari candidate si potential candidate (tari care doresc s& adere la Uniunea Europeana in
viitor): Bosnia si Hertegovina, Serbia, Muntenegru, Kosovo®, Albania, fosta Republica
iugoslava a Macedoniei si Turcia

Jocul se termina dupa ce au fost jucate toate tarile.

1. Inceperea jocului

Dupa un ecran cu o scurta introducere, jocul va afisa o harta coloratd a Europei. Toate tarile in culori
aprinse reprezinta niveluri de joc. Culoarea indica din ce nivel face parte tara respectiva. Statele
membre ale UE fac parte din blocuri de culori diferite care reprezinta anul aderarii la Uniunea
Europeana. Térile in albastru deschis (Bosnia si Hertegovina, Serbia, Muntenegru, Kosovo*, Albania,
fosta Republica iugoslava a Macedoniei, Turcia) sunt in prezent tari candidate sau potential candidate
care spera sa adere la UE.

2. Selectarea nivelului

Acest lucru se poate face din meniul ,Selectare nivel” din partea de sus a ecranului. Faceti clic pe un
an si toate térile care au aderat la UE Tn acel an vor fi evidentiate pe harta.

* Aceasta denumire nu aduce atingere pozitiilor privind statutul si este in conformitate cu RCSONU 1244/1999 si cu Avizul CIJ
privind declaratia de independenta a Kosovo.
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Apasati butonul URMATOR si selectati tara din acest nivel pe care doriti sa o jucati. Apdsati butonul
INAPOI pentru a reveni la meniul derulant si selectati un an/nivel diferit.

Apasati pe butonul ,Tari candidate si potential candidate” pentru a juca tarile care spera sa adere la
UE in viitor.

Nota: Meniul setarilor (pictograma rotita, stdnga jos) este disponibil numai din acest ecran. Utilizatorul
poate naviga, cu ajutorul butonului INAPOI, pentru a reveni la acest ecran atunci cand se aflé intr-o
alta sectiune a jocului.

Meniul setérilor oferd acces la tutoriale, la avizul juridic si, in plus, deschide optiunea de resetare a
jocului.




3. Selectarea unei tari

Dupa ce ati selectat un nivel, pasul urmator este selectarea unei tari. Ati inceput prin a selecta un an?
Acestea sunt tarile care au aderat la UE in acest an. Afi inceput prin a selecta ,tari candidate si
potential candidate”? Acestea sunt tarile care spera sa adere la UE in viitor.

Select Country

SELEGT:
: Albaniales |
‘ Herzegovina
Macedonial

imhelformeryugosiav
Republicfof

Alegeti mai intai tara cu care doriti sa jucati. Odata finalizat jocul selectat, veti fi directionat Thapoi la
aceasta lista pentru a alege o alta tara din acelasi nivel. De asemenea, puteti merge si mai inapoi si
alege o tara dintr-un alt nivel.

Odata ce ati ales tara de joc, jocul va face zoom pe tara respectiva. Faceti clic pe ,CONTINUARE”
pentru a incepe sa jucati. Tn orice moment, puteti face clic pe ,INAPOI” pentru a selecta o alta tara.
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4. Jucarea unei tari

Dupa ce ati introdus o tara, veti vedea trei niveluri (numerotate 1, 2 si 3), pe care trebuie sa le jucati
pentru a ajunge la capitala tarii. Veti juca, pe rénd, un joc de potrivire a blocurilor, apoi un test. Faceti
clic pe ,1” pentru a incepe sa jucati.

Configuratia de joc pentru fiecare tara urmeaza aceeasi schema.

e Joc de potrivire a dalelor

e Test

e Joc de potrivire a dalelor

e Test final (Capitala)

¢ Runda bonus (test optional) poate fi jucata in orice moment atunci cand jucati cu o tara.
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Faceti clic pe butonul ,i” albastru pentru mai multe informatii despre tara pe care o vizitati. Orice tara
cu care ati jucat deja este marcata pe harta in culoarea albastru inchis (state membre ale Uniunii
Europene) sau gri (tari candidate si potential candidate). Acest lucru va ajuta sa vedeti ce tari va mai
raman disponibile pentru joc.

4.a. Joc de potrivire a dalelor

Tn jocul de potrivire a blocurilor, jucatorul va trebui s aducé pe aceeasi linie cel putin trei simboluri de
aceeasi culoare si forma, pentru a le sparge. Dificultatea jocului va creste progresiv in termeni de timp,
puncte, gheata si mutari.

e Timp: Jocul se termina/a fost pierdut atunci cand expira timpul. Timpul ramas este afisat in
dreapta jos a ecranului.

e Puncte: Jocul este castigat atunci cand prin spargerea blocurilor se atinge numarul de puncte
setat. Numarul punctelor castigate este afisat in stanga jos a ecranului.

e Gheata: Acestea sunt blocuri cu fundal de gheata. Blocurile vor trebui sa fie sparte prin
deplasarea dalelor si crearea unui rand din cel putin trei simboluri identice. Jocul este castigat
atunci cand sunt sparte toate blocurile de gheatd. Numarul blocurilor de gheata ramase a fi
sparte este afisat in coltul din dreapta jos.

e Mutari: Jocul este castigat atunci cand este atins numarul de puncte setat/sunt sparte toate
blocurile de gheata cu numarul de mutari disponibile. Numarul de mutéri ramase este afisat in
coltul din dreapta jos.

Pentru jocul de potrivire a dalelor pot fi castigati trei acceleratori diferiti prin finalizarea testelor,
vizualizati ca Timp+/Mutare+, Eliminator de rénd si Eliminator de culoare.



e Timp+/Mutare+: Adauga timp sau mutari la numarul implicit setat la inceputul jocului de
potrivire a dalelor.

e Eliminator de rand: Elimina toate blocurile de pe acelasi rand sau aceeasi coloana.

e Eliminator de culoare: Elimina toate blocurile de aceeasi culoare.

4.b. Test

Jucatorul va trebui sa raspunda la diferite intrebari despre tara selectata. Toate intrebarile respecta
formatul cu variante multiple de raspuns: o intrebare si patru raspunsuri posibile, dintre care doar unul
este corect.

Unele intrebari contin informatii suplimentare care apar intr-o fereastra noua dupa ce a fost selectat
raspunsul. Alte Tntrebari sunt insotite de o pictograma care afiseazé imagini sau continut media pentru
a ajuta jucatorul sa gaseasca raspunsul corect.

Ca ajutor suplimentar, jucatorul poate castiga jokeri in timpul potrivirii dalelor si la nivelul bonus. Exista
trei categorii de jokeri:

e Ignora intrebarea: Raspunsul corect va fi selectat automat.

e Jumi-juma: Doua raspunsuri gresite vor fi eliminate automat.

o (incearca din nou (pictograma stea): Daca raspunsul selectat este gresit, jucatorul va avea
la dispozitie Thca o incercare.

Jucatorul va trebui s& raspunda corect la cel putin 3 din 5 intrebari ale testului pentru a finaliza jocul.
Daca raspunde corect la toate cele 5 intrebari, jucatorul va debloca un accelerator pentru jocul de
potrivire a dalelor.

Daca va descurcati bine la jocul de potrivire a dalelor, veti putea castiga jokeri care va vor ajuta in
runda de test si vice-versa.

Jokerii (pentru test) si acceleratorii (pentru jocurile de potrivire a dalelor) pot fi folositi o singura data si
trebuie recéstigati pentru a fi disponibili din nou. Nu exista posibilitatea economisirii unui joker sau a
unui accelerator daca a fost utilizat o data.

4.c. Runda bonus

Runda bonus (butonul stea) este un test suplimentar care poate fi jucat in orice moment atunci cand
jucati cu o tara. Tn térile UE, aceasta include intrebari despre tarile care doresc sa adere la UE in viitor
— tarile candidate si potential candidate. Atunci cand sunt jucate tarile candidate si potential candidate,
intrebarile din runda bonus se refera la Uniunea Europeana.

©

Nu este obligatoriu sa raspundeti corect la intrebarile din runda bonus. Jucatorul castiga automat un
joker la finalul rundei bonus, indiferent de scorul/rezultatul obtinut. Jokerul céstigat poate fi utilizat
pentru oricare dintre testele jocului.

5. Finalizarea unei tari

Dupa ce ati finalizat testele si jocurile de potrivire a dalelor aferente unei tari, veti fi invitat s& alegeti
urmatoarea tara de jucat — din acelasi nivel (acelasi an al aderarii la UE pentru statele membre sau o
altd tara care spera sa adere la UE daca sunt jucate tari candidate sau potential candidate). De
asemenea, puteti juca oricare alta tara, chiar de la un nivel diferit, navigdnd prin joc cu ajutorul
butonului ,inapoi”. Atunci cand o tara a fost finalizata, numele acesteia se inactiveaza si devine gri in



lista tarilor, iar tara nu mai poate fi rejucata. Aceasta poate fi jucata din nou daca jocul este resetat din
meniul setarilor.

6. Finalizarea unui nivel

Atunci cand jucéatorul epuizeaza toate tarile de la un anumit nivel, nivelul se dezactiveazé si devine gri
in ecranul ,Selectare nivel”, iar tarile sunt marcate pe harta in culoarea albastru inchis (daca sunt state
membre ale UE) sau gri (daca sunt tari candidate sau potential candidate). Daca nivelul finalizat a fost
despre statele membre ale UE, Thainte de a trece la un alt nivel, jucatorul va fi invitat sa viziteze una
dintre tarile care intentioneaza sa adere la UE in viitor. Dupa jucarea uneia dintre tarile candidate sau
potential candidate, jucatorul va reveni la ecranul ,Selectare nivel”’, unde poate continua calatoria
alegand un alt nivel/o alta tara de jucat.

Un nivel finalizat nu poate fi rejucat pana cand nu este resetat jocul.

7. Setari

In meniul setérilor, jucatorul are optiunea de a reseta jocul prin intermediul butonului ,Resetare joc”. La
selectarea acestei optiuni, toate jocurile salvate vor fi sterse. Va rugam sa reporniti apoi aplicatia. In
plus, jucatorul are optiunea de a reciti tutorialele care sunt afisate Tn timpul primei parcurgeri a jocului.

8. Specificatii tehnice

Jocul este disponibil in doua versiuni: Browser si autonom (offline).

Versiunea cu browser poate fi jucata prin intermediul site-ului internet al UE pe toate browserele
obisnuite si actualizate (de exemplu, Microsoft Edge, Mozilla Firefox si Google Chrome). Nu sunt
necesare alte configurari sau drepturi de utilizator speciale.

Versiunea autonoma sau offline a jocului poate fi descarcata de pe site-ul internet al Comisiei
Europene. Fisierul de instalare functioneaza cu orice sistem de operare Windows actualizat. Dupé ce
faceti dublu-clic pe fisierul descarcat, va rugam sa urmati instructiunile de instalare. Dupa instalare,
jocul poate fi lansat prin comanda rapida creata.
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