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0. Wprowadzenie

Witamy!

W ramach tej gry zabierzemy Cie w podroz po catej Europie. Odwiedzisz rézne panstwa, ktore juz
nalezg do Unii Europejskiej (UE), i panstwa, ktére pragng dotgczy¢ do niej w przysztosci. Odpowiesz
na pytania dotyczace panstw, po ktérych bedziesz podrézowac i ktére bedziesz eksplorowac, grajgc
jednoczesnie w gre w dopasowywanie, aby wygra¢ jokery, ktére pomogg Ci w dalszej wedrowce.

Gotowi? Zaczynamy!

Liczba graczy: jeden

Czas trwania: okoto 10 minut na panstwo
Panstwa, ktorych dotyczy gra:

e 28 panstw cztonkowskich Unii Europejskiej

e kandydaci i potencjalni kandydaci do cztonkostwa (panstwa, ktére chcg w przysziosci
przystgpi¢ do UE): Bosnia i Hercegowina, Serbia, Czarnogdra, Kosowo®, Albania, byta
jugostowianska republika Macedonii oraz Turcja

Gra konczy sie, kiedy przejdziesz rozgrywki dotyczace wszystkich panstw.

1. Rozpoczecie gry

Po wstepnym ekranie powitalnym wyswietli sie kolorowa mapa Europy. Wszystkie parstwa oznaczone
jaskrawymi kolorami majg dostepne poziomy rozgrywki. Kolor wskazuje poziom, do ktérego nalezy
dane panstwo. Panstwa czionkowskie UE sg przypisane do réznych grup koloréw, ktére oznaczajg rok
przystagpienia do Unii Europejskiej. Panstwa zaznaczone kolorem jasnoniebieskim (Bosnia i
Hercegowina, Serbia, Czarnogoéra, Kosowo*, Albania, byla jugostowianska republika Macedonii,
Turcja) sg obecnie kandydatami lub potencjalnymi kandydatami do cztonkostwa chcacymi przystgpi¢
do UE.

2. Wybierz poziom
Mozna to zrobi¢ z menu ,Wybierz poziom” w gérnej czesci ekranu. Kliknij rok, a na mapie zostang
zaznaczone wszystkie panstwa, ktére przystapity do UE w danym roku.

* Uzycie tej nazwy nie wptywa na stanowiska w sprawie statusu Kosowa i jest zgodne z rezolucjg Rady Bezpieczenstwa ONZ
1244/1999 oraz z opinig Migdzynarodowego Trybunatu Sprawiedliwosci w sprawie Deklaracji niepodlegtosci Kosowa
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Kliknij przycisk DALEJ, aby wybra¢ do rozgrywki panstwo z tego poziomu. Kliknij przycisk WSTECZ,
aby wréci¢ do menu rozwijanego i wybra¢ inny rok/poziom.

Kliknij przycisk ,Kandydaci i potencjalni kandydaci do czlonkostwa”, aby zagra¢ w rozgrywke
dotyczgcg panstw, ktére chcg w przysztosci przystapi¢ do UE.

Uwaga: Menu ustawien (ikona kota zebatego, na dole po lewej stronie) jest dostepne tylko z tego
ekranu. Uzytkownik moze skorzystac¢ z przycisku ,Wstecz”, aby wroci¢ do tego ekranu z innej czesci
ary.

Menu ustawien umozliwia dostep do samouczkow, zastrzezenia prawnego i opcji zresetowania gry.




3. Wybierz panstwo

Po wybraniu poziomu nastepnym krokiem jest wybér panstwa. Czy zaczates(-as), wybierajgc rok? To
sg panstwa, ktére przystgpity do UE w tym roku. Czy zaczate$(-as), wybierajgc ,kandydatow i
potencjalnych kandydatow do czionkostwa”? To sg panstwa, ktére chcg w przysztosci przystapi¢ do
UE.
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Wybierz panstwo do pierwszej rozgrywki. Kiedy skonczysz wybrang rozgrywke, zostaniesz ponownie
skierowany(-a) do tej listy, aby wybra¢ nastepne panstwo z tego samego poziomu. Mozesz réwniez
cofngc sie jeszcze dalej i wybraé panstwo z innego poziomu.

Kiedy wybierzesz panstwo do rozgrywki, zostanie ono powigkszone na ekranie. Kliknij ,KONTYNUUJ”,
aby rozpocza¢ rozgrywke. W kazdej chwili mozesz klikngé ,WSTECZ", aby wybra¢ inne panstwo.

4. Zagraj w rozgrywke dotyczaca panstwa

Po wejsciu do rozgrywki dotyczgcej danego panstwa zobaczysz trzy poziomy (o numerach 1, 2 i 3),
ktére musisz przejs¢, aby dotrze¢ do stolicy. Najpierw zagrasz w gre w dopasowywanie, a potem
przejdziesz do quizu. Kliknij ,1”, aby rozpoczaé rozgrywke.

W przypadku kazdego panstwa rozgrywka odbywa sie wedtug takiego samego schematu:

e graw dopasowywanie
e quiz

e graw dopasowywanie
e quiz koncowy (stolica)



e runda bonusowa (quiz opcjonalny) — mozna w nig zagra¢ w dowolnym momencie rozgrywki
dotyczacej danego panstwa.
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Kliknij niebieski przycisk ,i”, aby uzyska¢ wiecej informacji na temat odwiedzanego panstwa. Kazde
panstwo, w rozgrywke na temat ktérego juz grates(-as), jest zaznaczone na mapie kolorem
ciemnoniebieskim (panstwa cztonkowskie UE) lub szarym (kandydaci i potencjalni kandydaci do
cztonkostwa). Pomaga to zobaczyé, ktére panstwa pozostaty jeszcze do rozgrywki.

4.a. Graw dopasowywanie

W grze w dopasowywanie gracz musi utozy¢ w linii co najmniej trzy symbole tego samego koloru i
ksztattu, aby je rozbi¢. Stopien trudnosci gry pod wzgledem czasu, liczby punktéw, liczby blokéw lodu i
liczby dostepnych ruchoéw bedzie stopniowo wzrastac.

e Czas: gre konczysz/przegrywasz, kiedy uptynie czas. Czas, jaki pozostat, jest wyswietlany w
prawym dolnym rogu ekranu.

e Liczba punktow: wygrywasz gre, gdy w wyniku rozbijania blokéw osiggniesz okreslong liczbe
punktow. Uzyskana liczba punktéw jest wyswietlana w prawym dolnym rogu ekranu.

e Lo&d: sg to bloki z obrazkiem w tle przypominajgcym lo6d. Nalezy je rozbija¢, przesuwajac
kafelki i uktadajac w rzedzie co najmniej trzy identyczne symbole. Wygrywasz gre, gdy
rozbijesz wszystkie bloki lodu. Liczba blokéw lodu pozostatych do rozbicia jest wyswietlana w
prawym dolnym rogu ekranu.

e Ruchy: wygrywasz gre, gdy osiggniesz okreslong liczbe punktéw/rozbijesz wszystkie bloki
lodu w ramach danej liczby dostepnych ruchéw. Liczba pozostatych ruchow jest wyswietlana
w prawym dolnym rogu ekranu.



Przechodzac quizy, mozesz zdoby¢ trzy rézne utatwienia w grze w dopasowywanie: czas+/ruch+,
usuniecie rzedu i usuniecie koloru.

e Czas+/Ruch+: wydtuza czas lub zwieksza liczbe ruchdéw do poczgtkowej wartosci domysinej
z poczatku gry w dopasowywanie.

e Usuniecie rzedu: usuwa wszystkie bloki w tym samym rzedzie lub kolumnie.

¢ Usuniecie koloru: usuwa wszystkie bloki w tym samym kolorze.

4.b. Quiz

Graczowi zadawane bedg rézne pytania na temat wybranego panstwa. Wszystkie pytania majg taki
sam format wielokrotnego wyboru: jedno pytanie i cztery mozliwe odpowiedzi, z ktérych tylko jedna
jest prawidtowa.

Niektére pytania zawierajg dodatkowe informacje, ktére pojawiajg sie w nowym oknie po wyborze
odpowiedzi. Inne pytania zawierajg ikonke prowadzgcg do obrazéw lub tresci multimedialnych
pomocnych graczowi w wyborze prawidtowej odpowiedzi.

Dodatkowg pomoc stanowig jokery, kiére gracz moze wygraé¢ w grze w dopasowywanie i na poziomie
bonusowym. Istniejg trzy kategorie jokerow:

e pominiecie pytania: automatyczny wybdr prawidtowej odpowiedzi

e 50:50: automatyczne usuniecie dwdch nieprawidtowych odpowiedzi

e sprobuj jeszcze raz (ikonka gwiazdki): jezeli wybrana odpowiedz jest nieprawidtowa, gracz
dostaje jeszcze jedng szanse.

Gracz musi prawidtowo odpowiedzie¢ na co najmniej 3 z 5 pytan w quizie, aby ukoriczy¢ rozgrywke.
Prawidtowa odpowiedz na wszystkie 5 pytan odblokowuje utatwienie w grze w dopasowywanie.

Jezeli dobrze sobie radzisz w grze w dopasowywanie, mozesz wygrac jokery, ktére pomogg Ci w
quizie, i odwrotnie.

Jokery (uzywane w quizie) i utatwienia (uzywane w grze w dopasowywanie) mozna wykorzysta¢ tylko
raz. Aby ponownie mie¢ do nich dostep, musisz je jeszcze raz wygrac¢. Nie ma mozliwo$ci zachowania
wykorzystanego jokera lub ufatwienia.

4.c. Runda bonusowa

Runda bonusowa (przycisk gwiazdki) to dodatkowy quiz, w ktéry mozna zagraé w dowolnym
momencie rozgrywki dotyczacej danego panstwa. W przypadku panstw UE runda bonusowa zawiera
pytania na temat panstw, ktére chcg w przysziosci przystgpi¢ do UE — kandydatéw i potencjalnych
kandydatéw do cztonkostwa. W rozgrywce dotyczgcej kandydatéw i potencjalnych kandydatéw do
cztonkostwa pytania w rundzie bonusowej odnoszg sie do Unii Europejskie;.

©

Odpowiadanie prawidtowo na pytania w rundzie bonusowej nie jest konieczne. Na koncu rundy
bonusowej gracz automatycznie zdobywa jokera niezaleznie od uzyskanego wyniku. Zdobytego jokera
mozna wykorzysta¢ w dowolnym z quizéw w grze.

5. Ukonczenie rozgrywki dotyczacej panstwa
Kiedy gracz przejdzie quizy i gry w dopasowanie w rozgrywce dotyczgcej danego panstwa, zostanie
poproszony o wybranie nastepnego panstwa do rozgrywki — na tym samym poziomie (ten sam rok



przystgpienia do UE w przypadku panstw cztonkowskich albo innego panstwa, ktére chce przystgpic
do UE, w przypadku rozgrywki dotyczgcej kandydatéw i potencjalnych kandydatéw do czionkostwa).
Mozna rowniez zagra¢ w rozgrywke dotyczgcg dowolnego innego panstwa w grze, nawet z innego
poziomu, poruszajgc sie za pomocg przycisku ,Wstecz”. Po ukorhiczeniu rozgrywki dotyczgcej danego
panstwa jego nazwa zostaje zaznaczona na szaro, a rozgrywki tej nie mozna przej$¢é ponownie. Staje
sie ona znowu dostepna po zresetowaniu gry w menu ustawien.

6. Ukonczenie poziomu

Kiedy gracz ukonczy rozgrywki dotyczgce wszystkich panstw na okreslonym poziomie, poziom ten
zostaje zaznaczony na szaro w widoku ,Wybierz poziom”, a panstwa zostajg zaznaczone na mapie
kolorem ciemnoniebieskim (w przypadku panstw czionkowskich UE) lub szarym (w przypadku
kandydatow i potencjalnych kandydatéow do cztonkostwa). Jezeli ukonczony poziom dotyczyt panstw
cztonkowskich UE, przed przejsciem do nastepnego poziomu gracz zostanie zaproszony do
odwiedzenia jednego z panstw, ktére chcg w przysztosci przystapi¢ do UE. Po zagraniu w rozgrywke
dotyczgcy jednego z kandydatéw i potencjalnych kandydatéw do czionkostwa gracz wréci do ekranu
~Wybierz poziom”, na ktérym bedzie modgt kontynuowacC podréz, wybierajgc nastepny poziom /
nastepne panstwo.

Ukonczonego poziomu nie mozna przej$¢ ponownie, dopdki gra nie zostanie zresetowana.

7. Ustawienia

W menu ustawieh gracz ma mozliwos¢ zresetowania gry za pomoca przycisku ,Resetuj gre”. Po
wybraniu tej opcji wszystkie zapisane gry zostang usuniete. Nastepnie nalezy ponownie uruchomié
aplikacje. Istnieje ponadto opcja umozliwiajgca graczowi ponowne przeczytanie samouczkow
przedstawionych podczas pierwszej rozgrywki.

8. Specyfikacja techniczna

Gra dostepna jest w dwoch wersjach: w wersji na przeglgdarke i wersji autonomicznej (w trybie
offline).

W wersje na przegladarke mozna gra¢ przez strone internetowg UE na wszystkich popularnych i
aktualnych przegladarkach (np. Microsoft Edge, Mozilla Firefox i Google Chrome). Nie wymaga to
zadnej dalszej konfiguracji ani specjalnych praw uzytkownika.

Wersje autonomiczng (w trybie offline) gry mozna pobra¢ ze strony internetowej Komisji Europejskiej.
Plik instalacyjny dziata w kazdym aktualnym systemie operacyjnym Windows. Po dwukrotnym
kliknieciu pobranego pliku nalezy postepowa¢ zgodnie z poleceniami dotyczgcymi instalacji. Po
zainstalowaniu gry mozna jg uruchamiac, korzystajgc ze skrétu.
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