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0. Introducéo

Bem-vindo!

Este jogo convida-o a viajar pela Europa. Ir4 visitar os diversos paises que ja fazem parte da Unido
Europeia (UE) e os paises que pretendem aderir no futuro. Ird responder a perguntas sobre os paises
pelos quais ira viajar e aprender mais sobre eles, participando também num jogo de correspondéncia
de pegas para ganhar joqueres que irdo ajuda-lo a avancar na viagem.

Pronto? Vamos comecar!

Ndmero de jogadores: individual

Duracdo: aproximadamente 10 minutos por pais
Paises que comp&em o jogo:

e Os 28 Estados-Membros da Unido Europeia

e Paises candidatos e paises candidatos potenciais (paises que pretendem aderir & Unido
Europeia no futuro): Bésnia-Herzegovina, Sérvia, Montenegro, Kosovo®, Albania, antiga
Republica jugoslava da Maceddnia e Turquia

O jogo chega ao fim quando todos os paises tiverem sido jogados.

1. Iniciar o jogo

ApOs uma breve janela de introdugédo, o jogo exibira um mapa colorido da Europa. Todos os paises
assinalados com cores vivas correspondem a niveis disponiveis para jogar. A cor indica a que nivel
pertence o pais em questdo. Os Estados-Membros da UE pertencem a conjuntos de cores diferentes,
gue representam 0 ano em que aderiram a Unido Europeia. Os paises assinalados a azul-claro
(Bbésnia-Herzegovina, Sérvia, Montenegro, Kosovo*, Albania, antiga Republica jugoslava da
Macedodnia e Turquia) sdo atuais paises candidatos ou paises candidatos potenciais que pretendem
aderir & UE.

2. Selecionar um nivel

A selecao do nivel pode ser efetuada no menu «Select Level» (selecionar nivel) na parte superior do
ecrd. Se clicar num ano, serdo destacados no mapa todos os paises que aderiram a UE nesse ano.

* Esta designacgao nédo prejudica as posi¢Oes relativas ao estatuto e esta conforme com a Resolugdo 1244/1999 do CSNU e
com o parecer do TI1J sobre a Declaragéo de Independéncia do Kosovo.
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Carregue no botdo «NEXT» (proximo) para selecionar o pais desse nivel que pretende jogar.
Carregue no botdo «BACK» (voltar) para regressar ao menu pendente e selecionar outro ano/nivel.

Carregue no botdo «Candidates and potential candidates» (paises candidatos e paises candidatos
potenciais) para jogar nos paises que pretendem aderir & UE no futuro.

Nota: O menu de definicdes (botdo com icone de roda dentada no canto inferior esquerdo) s6 pode
ser aberto neste ecra. O utilizador pode regressar a este ecra quando estiver noutra secgdo do jogo
carregando no botdo «BACK» (voltar).

O menu de definicdes d& acesso aos tutoriais e a adverténcia juridica, além de abrir a opgdo que
permite reiniciar o jogo.




3. Selecionar um pais

Apés a selecdo de um nivel, o passo seguinte consiste em selecionar um pais. Comegou por
selecionar um ano? Sao apresentados os paises que aderiram a UE nesse ano. Comegou por
selecionar paises candidatos e paises candidatos potenciais? Sao apresentados os paises que
pretendem aderir a UE no futuro.

Select Country

SELEGT
: | Albaniales |
‘ Herzegovina

Selecione o pais que pretende jogar primeiro. Depois de ter concluido o jogo selecionado, sera
reencaminhado para esta lista para escolher outro pais do mesmo nivel. Tem igualmente a
possibilidade de retroceder ainda mais e escolher um pais pertencente a outro nivel.

Depois de ter escolhido o pais, 0 jogo ampliard a imagem desse pais. Cligue em «CONTINUE»
(continuar) para comecar a jogar. E possivel selecionar outro pais em qualquer momento, clicando
para o efeito no botédo «BACK» (voltar).

4. Jogar um pais

Depois de entrar num pais, sao apresentados trés niveis (com os nimeros 1, 2 e 3) que tem de jogar
para conseguir chegar a capital. Alternadamente, jogard um jogo de correspondéncia de pegas,
seguido de um jogo de perguntas. Cligue em «1» para comecar a jogar.

O esquema de jogo € idéntico para todos os paises.

e Jogo de correspondéncia de pecas
e Jogo de perguntas
e Jogo de correspondéncia de pecas



e Jogo de perguntas final (Capital)
e Jogo de bonificacdo (jogo de perguntas facultativo) — pode ser jogado em qualquer momento
quando estiver num pais.
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Cligue no botdo com um «i» azul para obter mais informagdes sobre o pais em que se encontra.
Todos os paises que ja tiverem sido jogados pelo jogador estdo assinalados a azul-escuro (os
Estados-Membros da UE) ou a cinzento (paises candidatos e paises candidatos potenciais) no mapa.
Esta configuragéo ajuda a identificar os paises que ainda falta jogar.

4.A. Jogo de correspondéncia de pecas

No jogo de correspondéncia de pecas, o jogador tem de conseguir colocar numa linha pelo menos
trés simbolos com a mesma cor e forma para poder parti-los. O grau de dificuldade do jogo
aumentara progressivamente em termos de tempo, pontos, gelo e jogadas.

e Tempo: O jogo acaba/perde-se quando o tempo se esgota. O tempo disponivel é indicado no
canto inferior direito do ecra.

e Pontos: Ganha-se o jogo quando o numero de pontos estabelecido € alcancado partindo os
blocos. O nimero de pontos obtidos é indicado no canto inferior esquerdo do ecra.

e Gelo: S&o blocos com gelo como imagem de fundo. Os blocos tém de ser partidos
movimentando as pegas e criando uma linha de trés ou mais simbolos iguais. Ganha-se o
jogo quando todos os blocos de gelo tiverem sido partidos. O nimero de blocos de gelo por
partir € indicado no canto inferior direito.

¢ Jogadas: Ganha-se o jogo quando for alcangcado o nimero de pontos estabelecido/todos os
blocos de gelo forem partidos no nimero de jogadas disponiveis. O nimero de jogadas
disponiveis é indicado no canto inferior direito.



E possivel obter trés trunfos de reforco para o jogo de correspondéncia de pecas através da
conclusdo dos jogos de perguntas, que se encontram identificados como «Time+/Move+»
(tempo+/jogada+), «Line clearer» (eliminador de linha) e «Colour clearer» (eliminador de cor).

e Time+/Move+ (tempo+/jogada+): Acrescenta algum tempo ou algumas jogadas a
quantidade de tempo ou de jogadas predefinida no inicio do jogo de correspondéncia de
pecas.

e Line clearer (eliminador de linha): Elimina todos os blocos existentes na mesma linha ou
coluna.

e Colour clearer (eliminador de cor): Elimina todos os blocos da mesma cor.

4.B. Jogo de perguntas

Serdo feitas diversas perguntas ao jogador, relativas ao pais selecionado. Todas as perguntas
seguem o mesmo formato de escolha multipla: uma pergunta e quatro opgdes de resposta, das quais
apenas uma esta correta.

Algumas perguntas contém informag8es adicionais que surgem numa nova janela apés a selegdo da
resposta. Outras perguntas contém um pequeno icone que apresenta imagens ou conteddos
multimédia para ajudar o jogador a encontrar a resposta correta.

Para obter ajuda adicional, o jogador pode ganhar joqueres durante a parte do jogo de
correspondéncia de pegas e no nivel do jogo de bonificagao. Ha trés categorias de joqueres:

e Saltar para a pergunta seguinte: A resposta correta é selecionada automaticamente.

e 50:50: Sdo0 automaticamente eliminadas duas respostas erradas.

e Tentar novamente (icone com uma estrela): Se a resposta selecionada estiver errada, o
jogador dispora de mais uma tentativa.

O jogador terd de responder corretamente a, pelo menos, trés das cinco perguntas para concluir o
jogo. Se responder corretamente as cinco perguntas, ira libertar um trunfo de refor¢o para utilizar no
jogo de correspondéncia de pecgas.

Um bom resultado no jogo de correspondéncia de pecas permite ganhar jéqueres que ajudam no jogo
de perguntas e vice-versa.

Os joqueres (para os jogos de perguntas) e os trunfos de reforco (para os jogos de correspondéncia
de pecas) s6 podem ser utilizados uma vez e tém de voltar a ser ganhos para estarem novamente
disponiveis. Nao é possivel voltar a utilizar um joéquer ou trunfo de reforco que ja tenha sido utilizado.

4.C. Jogo de bonificagdo

O jogo de bonificacédo (botdao com uma estrela) € um jogo de perguntas adicional que pode ser jogado
em qualquer altura quando estiver num pais. Se estiver nos paises da UE, o jogo colocara questdes
relacionadas com os paises que pretendem aderir a UE no futuro — os paises candidatos e os paises
candidatos potenciais. Se estiver a jogar nos paises candidatos e nos paises candidatos potenciais,
as perguntas do jogo de bonificacdo serdo sobre a Unido Europeia.

©

Nao é obrigatorio responder corretamente as perguntas do jogo de bonificagdo. O jogador ganha
automaticamente um jéquer no fim do jogo de bonificagdo, independentemente da pontuacdo ou do
resultado. O joquer ganho pode ser utilizado em qualquer um dos jogos de perguntas do jogo.



5. Completar um pais

Depois de ter concluido os jogos de perguntas e 0s jogos de correspondéncia de pecas num pais, o
jogador é convidado a escolher o préximo pais em que ira jogar pertencente ao mesmo nivel (o
mesmo ano de adesédo a UE para os Estados-Membros ou outro pais que ambicione aderir a UE, se
tiver escolhido jogar os paises candidatos e paises candidatos potenciais). O jogador tem também a
possibilidade de jogar qualquer outro pais, ainda que pertencente a um nivel diferente, bastando para
o efeito percorrer o jogo com o botdo de retroceder. Sempre que um pais seja completado, o
respetivo nome fica desativado na lista de paises e ndo pode voltar a ser jogado. O pais s6 podera
ser jogado novamente se o jogo for reiniciado através do menu de definicdes.

6. Conclusao de um nivel

Quando o jogador concluir todos os paises de um determinado nivel, este nivel passa a estar
desativado na visualizacéo «Select level» (selecionar nivel) e os paises sédo assinalados no mapa a
azul-escuro (tratando-se de Estados-Membros da UE) ou a cinzento (tratando-se de paises
candidatos e paises candidatos potenciais). Se o nivel concluido disser respeito a Estados-Membros
da UE, antes de passar para um nivel diferente o jogador sera convidado a visitar um dos paises que
pretende aderir & UE no futuro. Depois de jogar num dos paises candidatos e paises candidatos
potenciais, o0 jogador sera redirecionado para o painel «Select level» (selecionar nivel), a partir do
qual poderé continuar a viagem escolhendo outro nivel/pais para jogar.

S0 é possivel voltar a jogar um nivel concluido se o jogo for reiniciado.

7. Definicbes

No menu de defini¢cbes, o jogador tem a opg¢éo de reiniciar o jogo através do botdo «Reset Game»
(reiniciar jogo). Se selecionar esta opg¢éo, todos os jogos guardados serdo eliminados. Apds esta
operacao, a aplicacdo devera ser reiniciada. O jogador dispde, além disso, da possibilidade de voltar
a ler os tutoriais que foram exibidos durante a apresentagdo do primeiro jogo.

8. Especificacbes técnicas

O jogo estéa disponivel em duas versdes: navegacao e auténoma (fora de linha).

A versao de navegacgdo pode ser jogada através do sitio Web da UE em todos os navegadores
comuns e atualizados (por exemplo, Microsoft Edge, Mozilla Firefox e Google Chrome). Nao exige
qualquer configuragcéo adicional ou direitos de utilizacdo especiais.

A versao auténoma ou fora de linha do jogo pode ser descarregada no sitio Web da Comisséo
Europeia. O ficheiro de instalacdo é compativel com todos os sistemas operativos Windows
atualizados. Clique duas vezes no ficheiro descarregado e, em seguida, siga as instru¢bes de
instalacdo. Uma vez concluida a instalacao, o jogo pode ser executado através do respetivo atalho.
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