Popotovanje po EU

Potuj in odkrivaj

Kako igrati?
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0. Uvod

Pozdravljen!

Ta igra te popelje na potovanje po Evropi. Obiskal bo$ razli¢ne drzave, ki so Zze v Evropski uniji (EU),
in drzave, ki upajo, da se ji bodo pridruzile v prihodnosti. Odgovarjal bo$ na vprasanja o drzavah, po
katerih boS potoval in jih spoznaval, in hkrati igral igro s ploS€icami, da osvoji§ jokerje, ki ti bodo
pomagali pri nadaljnjem potovanju.

Pripravljen? Zacni!

Stevilo igralcev: za enega igralca.

Trajanje: priblizno 10 minut za posamezno drzavo.
Drzave, ki jih lahko igras:

e 28 drzav Clanic Evropske unije,

e kandidatke in potencialne kandidatke (drzave, ki se zelijo EU pridruziti v prihodnosti: Bosna in
Hercegovina, Srbija, Crna gora, Kosovo®, Albanija, nekdanja jugoslovanska republika
Makedonija in Turcija).

Igra je kon€ana, ko odigras vse drzave.

1. Za zacCetek

Po kratkem uvodnem zaslonu se bo v igri prikazal barvni zemljevid Evrope. Vse drzave, obarvane z
Zivimi barvami, so stopnje, ki jih lahko igra$. Barva oznaluje stopnjo, v katero spada drzava. Drzave
Clanice EU so obarvane razli¢no, in sicer glede na leto, ko so se pridruzile Evropski uniji. Drzave
svetlo modre barve (Bosha in Hercegovina, Srbija, Crna gora, Kosovo*, Albanija, nekdanja
jugoslovanska republika Makedonija in Turcija) so trenutno drzave kandidatke ali potencialne
kandidatke, ki upajo, da se bodo EU pridruzile v prihodnosti.

2. lzberi stopnjo

Stopnjo lahko izbere$ v meniju ,Izberi stopnjo” na vrhu zaslona. Klikni na letnico in na zemljevidu se
bodo osvetlile vse drzave, ki so se EU pridruzile tisto leto.

*To poimenovanje ne posega v staliS¢a glede statusa ter je v skladu z RVSZN 1244/1999 in mnenjem Meddrzavnega sodi§¢a o
razglasitvi neodvisnosti Kosova.



CLOSEAVIENU CONMINUVE
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Klikni gumb ,NAPREJ" in na tej stopnji izberi drzavo, ki jo zeli$ igrati. Klikni gumb ,NAZAJ“ in vrnil se
bo$ nazaj na spustni meni, kjer bos izbral drugo letnico/stopnjo.

Klikni gumb ,Kandidatke in potencialne kandidatke® in igral bo$ drzave, ki se zelijo EU pridruziti v
prihodnosti.

Opomba: meni ,Nastavitve® (ikona z zobatim kolesom, spodaj levo) je dostopen le na tem zaslonu.
Kadar je uporabnik v drugem delu igre, se lahko z gumbom ,NAZAJ" vrne na ta zaslon.

Meni ,,Nastavitve“ omogoca dostop do navodil, pravnega obvestila in moznosti za ponastavitev igre.




3. Izberi drzavo

Najprej si izbral stopnjo, zdaj pa izberi Se drzavo. Ali si izbral letnico? To so drzave, ki so se v tem letu
pridruzile EU. Ali si izbral ,kandidatke in potencialne kandidatke*? To so drzave, ki se Zelijo EU
pridruZiti v prihodnosti.

Select Country
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‘ Herzegovina
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Republicfof

Izberi drzavo, s katero Zeli§ zaceti igro. Ko koné&as izbrano igro, bo$ preusmerjen nazaj na ta seznam,
da izbere$§ drugo drzavo na isti stopnji. Lahko se vrne$ Se korak nazaj in izbere$ drzavo na drugi
stopnji.

Ko izbere$ drzavo, ki jo bo$ igral, te bo igra popeljala v izbrano drZzavo. Klikni ,NADALJUJ, da za¢ne$
igro. Kadar koli lahko kliknes ,NAZAJ“ in izbere$ drugo drzavo.

4. Igraj drzavo

Ko vstopi$ v drzavo, vidi$ tri stopnje (oStevilcene so z 1, 2 in 3), ki jih mora$ odigrati, da bi priSel do
prestolnice. lzmeni¢no bos igral igro s plos€icami in kviz. Klikni ,1, da za¢nes igro.

Pri vsaki drZavi igranje poteka v enakem zaporedju:

e igra s plos&icami,

e Kkviz,

e igra s plos&icami,

e zadniji kviz (prestolnica),

o dodatni krog (neobvezni kviz) — lahko ga igras kadar koli med igranjem drZzave.
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Klikni na modri gumb i za dodatne informacije o drzavi, ki si jo obiskal. Drzava, ki si jo Ze igral, je na
zemljevidu obarvana temno modro (drzave €lanice EU) ali sivo (kandidatke in potencialne kandidatke).
Tako vidi$, katere drzave Se ima$ na voljo za igranje.

4.a Igra s plos¢icami
V igri s ploS¢icami mora$ v vrsto postaviti vsaj tri simbole enake barve ali oblike, da jih odstranis.
Tezavnost igre se bo postopoma stopnjevala zaradi ¢asa, tock, ledu in potez, ki bodo na voljo.

o Cas: igra je kon&analizgubliena, ko poteée &as.Preostali ¢as je prikazan spodaj desno.

e Toéke: igra je dobljena, ko z odstranjevanjem blokov doseze$ dologeno Stevilo todk.Stevilo
dobljenih tock je prikazano spodaj levo.

e Led: to so bloki z ledu podobnim ozadjem. Bloke je treba odstraniti s premikanjem plo&¢ic in
oblikovanjem vrste vsaj treh enakih simbolov. Igra je doblijena, ko odstraniS vse bloke
ledu.Stevilo blokov ledu, ki jih e mora$ odstraniti, je prikazano v spodnjem desnem kotu.

e Poteze: igra je dobliena, ko s potezami, ki so na voljo, doseze$ doloceno Stevilo tock ali
odstrani$ vse bloke ledu.Stevilo preostalih potez je prikazano v spodnjem desnem kotu.

Z igranjem kviza lahko pridobi$ tri razlicne super moci za igro s ploS€icami, ki so prikazane kot
Cas+/Poteza+, Pogisti vrstice in Pogisti barvo.

o Cas+/Poteza+:doda nekaj ¢asa ali potez k asu ali Stevilu potez, ki ga prejme$ ob zadetku
igre s plos€icami.

o Podisti vrstice:odstrani vse bloke v isti vrstici ali stolpcu.

e Pocisti barve:odstrani vse bloke iste barve.



4.b Kviz

Odgovarjal bo$ na razli¢na vprasanja o izbrani drzavi. Vsa vprasanja so sestavljena enako: pri vsakem
vprasanju imas na voljo Stiri mozne odgovore, med katerimi je pravilen le en.

Pri nekaterih vpra$anjih so na voljo dodatne informacije, ki se, ko izbere§ odgovor, prikazejo v novem
okencu. Pri drugih vprasanjih se pojavi majhna ikona, ki skriva slike ali medijske vsebine, ki ti bodo
pomagale najti pravilen odgovor.

Kot dodatno pomoc lahko med igro s ploS€icami in na dodatni stopnji osvojis jokerje. Jokeriji so trije:

o Preskoci vprasanje: pravilni odgovor se izbere samodejno.
e 50/50: dva napaéna odgovora se odstranita samodejno.
e Poskusi znova (zvezdica): Ce je izbrani odgovor napacen, lahko poskusi$ Se enkrat.

Da bi konéal igro, mora$ pravilno odgovoriti na vsaj tri od petih vprasanj. Ce bo$ pravilno odgovoril na
vseh pet vprasanj, se bo odklenila super mo¢ za igro s ploscicami.

Ce bo$ dobro odrezal v igri s plos&icami, bo$ lahko osvojil jokerje, ki ti bodo pomagali pri kvizu in
obratno.

Jokerje (za kviz) in super modi (za igre s plos€icami) lahko uporabi$ le enkrat. Da bi jih imel spet na
voljo, jih moras ponovno osvoijiti. Ko enkrat uporabi$ jokerja in super mog¢, ju ne mores shraniti.

4.c Dodatni krog
Dodatni krog (gumb z zvezdico) je dodatni kviz, ki ga lahko igras kadar koli med igranjem drzave. V
drzavah EU ta krog vklju€uje vpradanja o drzavah, ki se Zelijo EU pridruZiti v prihodnosti — kandidatkah
in potencialnih kandidatkah. Pri igranju kandidatk in potencialnih kandidatk so vpraSanja v dodatnem
krogu o Evropski uniji.

©

V dodatnem krogu ni treba pravilno odgovoriti na vprasanja. Ob koncu dodatnega kroga prejmes$
jokerja ne glede na dosezene tocCke/rezultat. Priigranega jokerja lahko uporabi$ za kateri koli kviz v
igri.

5. Dokon¢€anje igre za izbrano drzavo

Ko odigras vse kvize in igre s ploS€icami za izbrano drZzavo, lahko izbere$ naslednjo drzavo za igranje
na isti stopnji (drzavo Elanico, ki se je EU pridruZila isto leto, ali drugo drzavo, ki upa, da se bo
pridruzila EU, Ce igraS kandidatke in potencialne kandidatke). Odigra$ lahko tudi katero koli drugo
drZzavo v igri, tudi na drugi stopniji, tako da se skozi igro premikas z gumbom ,NAZAJ*. Ko konc&as igro
za izbrano drzavo, je njeno ime na seznamu drzav zatemnjeno in je ne more$ ponovno igrati. Ponovno
jo lahko igras, Ce igro ponastavi$ v meniju ,Nastavitve®.

6. Dokon€anje stopnje

Ko odigras vse drzave na dolo€eni stopnji, je stopnja zatemnjena v pogledu ,|zberi stopnjo®, drzave na
zemljevidu pa so obarvane temno modro (e so drZzave Clanice EU) ali sivo (Ce so kandidatke in
potencialne kandidatke). Ce je bila stopnja, ki si jo konéal, ena od tistih z drzavami &lanicami EU, bo$
pred nadaljevanjem na drugi stopnji povabljen, da obi5¢e$ eno od drzav, ki se Zelijo EU pridruZziti v
prihodnosti. Ko bo$ odigral eno od kandidatk in potencialnih kandidatk, se bo$ vrnil na zaslon ,Izberi
stopnjo®, kjer bos lahko izbral drugo stopnjo/drzavo za igranje in tako nadaljeval potovanje.



Konc&ane stopnje ne more$ igrati ponovno, dokler ne ponastavis igre.

7. Nastavitve

V meniju ,Nastavitve* lahko ponastavi§ igro z gumbom ,Ponastavi igro*. Ce izbere$ to moznost, se
bodo izbrisale vse shranjene igre. Po ponastavitvi igre bo§ moral ponovno zagnati aplikacijo. Poleg
tega bos lahko ponovno prebral navodila, ki se prikazejo med prvim igranjem igre.

8. Tehni¢ne specifikacije

Igra je na voljo v dveh razli€icah: v brskalniku in kot samostojna razli€ica (brez internetne povezave).

Razlicico v brskalniku lahko igra$ prek spletiS¢a EU v vseh obicajnih in posodobljenih brskalnikih
(npr. Microsoft Edge, Mozilla Firefox in Google Chrome). Dodatne prilagoditve ali posebne
uporabniske pravice niso potrebne.

Samostojno razli¢ico igre, ki se igra brez internetne povezave, si lahko preneses s spletiS¢a Evropske
komisije. Namestitvena datoteka deluje na vsakem posodobljenem operacijskem sistemu Windows.
Po dvokliku prenesene datoteke je treba slediti navodilom za namestitev. Po namestitvi se lahko igra
zazene prek bliznjice.
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