EU-resan

En upptacktsfard
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0. Inledning

Valkommen!

Detta spel tar dig med pa en resa genom Europa. Du kommer att bestka de olika lander som redan ar
med i Europeiska unionen (EU) och de lander som hoppas kunna ansluta sig i framtiden. Du kommer
att fa svara pa fragor om de lander som du reser igenom och lara dig mer om dem. Du kommer
samtidigt att fa spela ett pusselspel for att vinna jokrar som hjalper dig att komma vidare pa resan.

Redo? Nu aker vi!

Antal spelare: ensam

Langd: ungefar 10 minuter per land
Lander att spela:

e EU:s 28 medlemsstater

¢ Kandidatlander och potentiella kandidatlander (lander som vill ansluta sig till EU i framtiden):
Bosnien och Hercegovina, Serbien, Montenegro, Kosovo®, Albanien, f.d. jugoslaviska
republiken Makedonien och Turkiet.

Spelet slutar nér alla 1ander har spelats.

1. Borja spelet

Efter en kort inledning visas en fargad karta 6ver Europa. Alla lander i ljusa farger ar spelbara nivaer.
Fargen visar vilken nivd som landet ingar i. EU:s medlemsstater ingdr i olika block av farger som visar
vilket &r de gick med i EU. De ljusbla landerna (Bosnien och Hercegovina, Serbien, Montenegro,
Kosovo*, Albanien, f.d. jugoslaviska republiken Makedonien och Turkiet) &ar just nu kandidatlander
eller potentiella kandidatlander som hoppas kunna ansluta sig till EU.

Iy B . o
2.Valj en niva
Du kan valja niva i menyn "Valj niva” langst upp pa skarmen. Nar du klickar pa ett visst &r kommer alla
lander som anslot sig till EU det aret att markeras pa kartan.

* Denna beteckning paverkar inte stdndpunkter om Kosovos status och ar i dverensstammelse med FN:s sakerhetsrads
resolution 1244/1999 och med Internationella domstolens utldtande om Kosovos sjélvstandighetsférklaring.
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Klicka p& knappen "NASTA” for att vélja det land fr&n den hér nivan som du vill spela. Klicka pa
knappen TILLBAKA for att komma tillbaka till menyn och vélja ett annat ar eller en annan niva.

Klicka pa knappen "Kandidatlander och potentiella kandidatlander” for att spela de lander som hoppas
kunna ansluta sig till EU i framtiden.

Tank p&: Du kan bara nd installningsmenyn (kugghjulsikonen i nedre vanstra hérnet) fran den har
skarmen. Om du befinner dig nadgon annanstans i spelet kan du anvanda bakéatknappen for att komma
tillbaka till den har skarmen.

Via installningsmenyn kan du nd introduktionen till spelet och lasa det rattsliga meddelandet. Darifran
kan du ocksa aterstélla spelet.




3. Vvalj ett land

Nar du har valt niva ar nasta steg att valja land. Bérjade du genom att vélja ett &r? Dessa ar de lander
som anslét sig till EU det aret. Borjade du genom att valja "kandidatlander och potentiella
kandidatlander”? Dessa ar de lander som hoppas kunna ansluta sig till EU i framtiden.
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Valj vilket land du vill spela forst. Nar du har spelat fardigt landet du valt kommer du tillbaka till den har
listan och valjer ett annat land p4 samma niva. Du kan ocksa ga ytterligare ett steg tillbaka och vélja
ett land fr&n en annan niva.

Nar du har valt det land du vill spela zoomar spelet in pa det landet. Klicka pa "FORTSATT” for att
borja spelet. Du kan klicka pa "TILLBAKA” nar du vill for att valja ett annat land.

4. Spela ett land

Nar du har kommit till ett land visas tre nivaer (med siffrorna 1, 2 och 3) som du maste spela for att n&
huvudstaden. Du kommer att i omgangar spela forst ett pusselspel och sedan en fragetavling. Klicka
pa "1” for att borja spela.

Spelet féljer samma monster for alla lander som du spelar:

e Pusselspel

e Fragetavling

e Pusselspel

¢ Finalfragetavling (huvudstad)

e Bonusrunda (frivillig fragetavling) — kan spelas nar som helst i ett land.
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Klicka pa den bla "i-knappen for att f& mer information om det land du besoker. Alla lander du har
spelat markeras med morkblatt (EU-landerna) eller gratt (kandidatlander och potentiella
kandidatlander). Det hjalper dig att se vilka lander som finns kvar for dig att spela.

4.a Pusselspel

| pusselspelet maste du f& minst tre symboler med samma farg pa rad for att rensa bort dem. Spelet
blir allt svarare nar det galler tid, poéang, is och drag.

e Tid: Spelet ar dver (du har forlorat) nér tiden ar ute. Tiden du har kvar visas langst ner till
hoger pa skarmen.

e Poang: Du har vunnit spelet nar du har fatt ett visst antal podang genom att rensa bort block.
Dina poang visas langst ner till vanster pa skarmen.

e |s: Is &r block med en bakgrund som ser ut som is. Du rensar blocken genom att flytta
brickorna sa att en rad med tre eller flera likadana symboler skapas. Du har vunnit spelet nar
alla isblock har rensats. Hur manga isblock som finns kvar att rensa visas langst ner till hoger.

e Drag: Du har vunnit spelet nar du har fatt ett visst antal poang eller rensat alla isblock med det
antal drag som du far anvanda. Hur manga drag du har kvar visas langst ner till hoger.

Du kan vinna tre olika slags boosters till pusselspelet genom att klara av fragetavlingarna: Tid+/Drag+,
Radrensare och Fargrensare.

e Tid+/Drag+: Du far ytterligare tid eller fler drag utéver vad du fick i borjan av pusselspelet.
e Radrensare: Rensar alla block p4 samma rad eller i samma kolumn.
e Fargrensare: Rensar alla block med samma farg.



4.b Fragetavling
Du far svara pa olika fragor om det land du har valt. Alla fragorna &r samma typ av flervalsfragor: en
frdga och fyra svarsalternativ dar bara ett av alternativen ar rétt.

Vissa fragor innehaller ytterligare information som visas i ett nytt fonster nar du har valt ditt svar. Andra
fragor innehaller en ikon som visar bilder eller media for att hjalpa dig vélja ratt svar.

For att fa ytterligare hjalp kan du vinna jokrar i pusselspelen och pa bonusnivan. Det finns tre olika
slags jokrar:

e Hoppa 6ver fraga: Det ratta svaret pa fragan valjs automatiskt.
e 50 %: Tva felaktiga svarsalternativ tas automatiskt bort.
e Forsok igen (stjarnikon): Om ditt svar ar fel far du forsdka en gang till.

Du maste svara ratt pad minst tre av fem fragor for att klara spelet. Om du svarar ratt pa alla fem
fragorna far du en booster som du kan anvanda i pusselspelet.

Om du lyckas val i pusselspelet kan du vinna jokrar till hjélp i fragetavlingen och tvartom.

Jokrar (i fragetavlingen) och boosters (i pusselspelet) kan bara anvandas en gang, sa du maste vinna
nya for att kunna anvanda dem igen. Du kan inte spara en joker eller booster som du redan har
anvant.

4.c Bonusrunda

Bonusrundan (stjarnknappen) ar en extra fragetavling som du kan spela nar som helst nar du ar i ett
land. For EU-landerna handlar fragorna om de lander som vill ansluta sig till EU i framtiden —
kandidatlander och potentiella kandidatlander. Om du spelar i kandidatlander och potentiella
kandidatlander handlar frigorna om EU.

©

Du maste inte svara ratt pa frdgorna i bonusrundan. Du vinner automatiskt en joker i slutet av
bonusrundan oavsett vilket resultat du far. Du kan anvanda jokern i alla spelets fragetavlingar.

5. Spela klart ett land

Nar du har spelat klart frAgetavlingarna och pusselspelen i ett land far du fragan om du vill spela ett
nytt land pd samma niva (andra medlemsstater som anslutit sig till EU samma ar eller ett annat land
kandidatland eller potentiellt kandidatland). Du kan ocksa spela ett land fran en annan nivd om du gar
bakat i spelet med hjalp av tillbakaknappen. Nar du har spelat klart ett land blir namnet pa landet gratt
i listan med lander och du kan inte spela det igen. Det blir spelbart igen om du aterstéller spelet i
installningsmenyn.

6. Spela klart en niva

Nar du har spelat klart alla [ander pa en niva blir nivan gra i listan under "Valj niva”, och pa kartan blir
landerna i nivdn morkbld (om de ar medlemsstater i EU) eller grd (om de ar kandidatlander eller
potentiella kandidatlander). Om den niva du har spelat klart gallde medlemsstaterna i EU far du fragan
om du vill besoka ett av landerna som hoppas kunna ansluta sig till EU innan du gar vidare till nasta
niva. Nar du har spelat klart ett kandidatland eller potentiellt kandidatland kommer du tillbaka till
skarmen "Valj niva” dar du kan fortsatta resan genom att valja en annan niva eller ett annat land som
du vill spela.



Du kan inte spela om en nivd som du har spelat klart utan att aterstalla spelet.

7. Installningar

| installningsmenyn kan du aterstélla spelet med knappen "ATERSTALL SPELET”. Nar du gor det tas
alla sparade spel bort. Du bér starta om programmet efter du har gjort detta. Du kan ocksa lasa om
den introduktion till spelet som visas forsta gangen du spelar det.

8. Tekniska specifikationer

Spelet finns i tv& versioner: som webbspel och som fristaende spel (offline).

Webbspelet kan spelas pa EU:s webbplats med de senare versionerna av de vanligaste webblasarna
(t.ex. Microsoft Edge, Mozilla Firefox och Google Chrome). Inga ytterligare instéllningar eller sérskilda
anvandarrattigheter kravs.

Den fristdende versionen (offline-versionen) av spelet kan laddas ned fran EU-kommissionens
webbplats. Spelet kan installeras pa alla senare versioner av operativsystemet Windows. Ladda ner
installationsfilen, dubbelklicka pa den och f6lj installationsanvisningarna. Nar du har installerat spelet
kan du starta det via den genvag som lagts till.
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