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0. Réamhra

Failte!

Tugann an cluiche seo ar thuras ar fud na hEorpa thd. Tabharfaidh td cuairt ar thiortha éagsula ata
cheana féin san Aontas Eorpach (AE) chomh maith leis na tiortha ar mian leo dul isteach ann sa
todhchai. Freagroidh tu ceisteanna faoi na tiortha a bhfuil ti ag taisteal triothu agus foghlaimeoidh tu
mar gheall orthu agus td ag imirt cluiche til-mheaitseala chun cleasaithe a bhuachan a chabhroidh leat
bogadh ar aghaidh ar do thuras.

Réidh? Ar aghaidh linn!

An lion imreoiri:imreoir amhain

Fad:thart ar 10 néiméad in aghaidh na tire
Tiortha le himirt:

o Na 28 mBallstat den Aontas Eorpach

o larrthdiri agus iarrthoiri féideartha (tiortha ar mian leo dul isteach san Aontas Eorpach sa
todhchai): Is iad sin an Bhoisnia agus an Heirseagaivéin, an tSeirbia, Montainéagré, an
Chosaiv*, an Albain, Poblacht lar-ltgslavach na Macadéine agus an Tuirc

Criochnaionn an cluiche nuair atéd gach ceann de na tiortha imeartha.

1. An cluiche a thosu

Tar éis scailean réamhra achomair a thaispeaint, taispeanfaidh an cluiche léarscail dhaite den Eoraip.
Leibhéil is féidir a imirt iad na tiortha a bhfuil dath geal orthu. Léirionn an dath an leibhéal a bhfuil an
tir ina cuid de. T4 Ballstait AE ina gcuid de bhloic a bhfuil dathanna difridla orthu agus a léirionn an
bhliain a chuaigh siad isteach san Aontas Eorpach. Na tiortha a bhfuil dath gorm éadrom orthu (an
Bhoisnia agus an Heirseagaivéin, an tSeirbia, Montainéagré, an Chosaiv*, an Albain, Poblacht lar-
lagslavach na Macaddine, an Tuirc), is iadsan na hiarrthoiri né na hiarrthéiri féideartha faoi lathair ar
mian leo dul isteach in AE.

2. Roghnaigh leibhéal

Is féidir é sin a dhéanamh 6n roghchlar "Roghnaigh Leibhéal" ag barr an scaileain. Cliceail ar bhliain
agus aibhseofar ar an léarscéil gach tir a chuaigh isteach in AE an bhliain sin.

* T4 an t-ainmnid seo gan dochar do sheasaimh maidir le stadas, agus ta sé ag teacht le UNSCR 1244/1999 agus le Tuairim
CBI maidir le Dearbhi Neamhspleachais na Cosaive
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Bruigh ar an gcnaipe AR AGHAIDH chun a roghnu cén tir 6n leibhéal ba mhaith leat a imirt. Braigh ar
an gcnaipe SIAR chun dul ar ais chuig an roghchlar anuas agus bliain/leibhéal eile a roghna.

Bruigh ar an gcnaipe "larrthoiri agus iarrthoiri féideartha" chun na tiortha ar mian leo dul isteach in AE
sa todhchai a imirt.

Tabhair faoi deara: Is 6n scéiledn seo amhain is féidir an roghchlar socruithe (deilbhin an rotha
fhiaclaigh ag bun an scailedin ar chlé) a rochtain. Is féidir leis an Uséideoir an cnaipe "siar" a Uséid
chun dul ar ais chuig an scéilean seo agus é/i i gcuid eile den chluiche.

Tugtar rochtain leis an roghchlér socruithe ar na mireanna teagaisc agus ar an bhfégra dlithitil agus is
féidir é a Uusaid chun an cluiche a athshocra.




3. Roghnaigh tir

Tar éis duit leibhéal a roghnd, is é an chéad chéim eile n& tir a roghnd. Ar thosaigh ta tri bhliain a
roghni? Is iad seo na tiortha a chuaigh isteach in AE an bhliain sin. Ar thosaigh tu tri “iarrth6iri agus
iarrthéiri féideartha" a roghn? Is iad seo na tiortha ar mian leo dul isteach in AE sa todhchai.
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Roghnaigh cén tir ba mhian leat a imirt ar dtis. Nuair ata an cluiche roghnaithe criochnaithe agat,
treordfar ar ais chuig an liosta tha chun tir eile 6n leibhéal céanna a roghnu. Is féidir leat dul nios faide
siar freisin agus tir 6 leibhéal eile a roghnu.

Nuair ata an tir le himirt roghnaithe agat, zamalfar an cluiche isteach sa tir sin. Clicedil ar "LEAN AR
AGHAIDH" chun tosu ag imirt. Is féidir leat clicedil ar "SIAR" am ar bith chun tir eile a roghnu.

4. Imir tir

Nuair atd tir curtha isteach agat, feicfidh ta tri leibhéal (1, 2 & 3 mar uimhreacha orthu) a bheidh le
himirt agat chun an phriomhchathair a shroicheadh. Imreoidh tu cluiche til-mheaitseala ar do sheal,
agus ansin trath na gceist. Cliceail ar '1' chun tosu ag imirt.

Leantar an scéim sin i gcas imirt gach tire.

e  Cluiche til-mheaitseala

e Trath na gceist

e  Cluiche til-mheaitseala

e Trath na gceist deiridh (Priomhchathair)
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Babhta bénais (trath na gceist roghnach) — is féidir € a imirt am ar bith nuair atd an t-imreoir i
dtir.
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Cliceail ar an gcnaipe gorm "i" chun tuilleadh faisnéise a fhail faoin tir a bhfuil t0 ag tabhairt cuairt
uirthi. Beidh dath gorm dorcha (Ballstait AE) no liath (iarrthoiri agus iarrthéiri féideartha) ann sa
|éarscail ar aon tir atd imeartha agat cheana féin. Cabhraionn sé sin leat lena fheiceail cé na tiortha
até fos le himirt.

4.a. An cluiche til-mheaitseala

Sa chluiche til-mheaitsedla, caithfidh an t-imreoir tri chomhartha ar a laghad a bhfuil an dath céanna
agus an cruth céanna orthu a chur i line chun iad a bhriseadh. Méadéidh deacracht an chluiche de réir
a chéile 6 thaobh ama, pointi, oighir agus gluaiseachtai de.

Am: Beidh an cluiche thart/caillte nuair atd an t-am idithe.Léiritear an t-am até fagtha ag bun
an scaileain ar dheis.

Pointi: Beidh an cluiche buaite nuair atd an lion socraithe pointi sroichte tri bhloic a
bhriseadh.Léiritear ag bun an scailedin ar chlé an lion pointi at4 gnothaithe.

Oighear: Is bloic iad sin lena hgabhann iomhé& chulra ata cosuil le hoighear. Caithfidh na bloic
a bhriseadh tri na tileanna a ghluaiseacht agus r6 a chuimsionn tri cinn né nios mé de
chomharthai comhionanna a chruthd. Beidh an cluiche buaite nuair atd gach ceann de na
bloic oighir briste.Léiritear an lion bloc oighir ata le briseadh fés ag an gcuinne ag an mbun ar
dheis.

Gluaiseachtai: Beidh an cluiche buaite nuair atd an lion socraithe pointi sroichte/nuair ata
gach bloc oighir briste laistigh den lion gluaiseachtai ata ar fail.Léiritear an lion gluaiseachtai
ata fagtha ag an gcuinne ag an mbun ar dheis.



Is féidir tri threisit dhifritla don chluiche til-mheaitsedla a thuilleamh tri chinealacha thrath na gceist a
chriochnu, agus iad léirshamhlaithe mar a leanas: Am+/Gluaiseacht+, Glantdir line agus Glantoir
datha.

e Am+/Gluaiseacht+:Cuireann sé roinnt ama né gluaiseachtai leis an lion réamhshocraithe a
socraiodh i dtas an chluiche til-mheaitseala.

e Glantdir line:Glanann sé na bloic go léir atd san aon r6 amhain né san aon cholin amhain.

e Glantdir datha:Glanann sé na bloic go Iéir a bhfuil an t-aon dath amhain orthu.

4.b. Trath na gceist

Cuirfear ar an imreoir ceisteanna difridla a bhaineann leis an tir roghnaithe. Ceisteanna ilroghnacha
atd san aon fhormaid amhain iad na ceisteanna go léir. ceist amhain agus ceithre fhreagra
fhéideartha, nach bhfuil ach ceann amhain diobh ina fhreagra ceart.

| gcés roinnt ceisteanna, preabann faisnéis bhreise anios i bhfuinneog nua tar éis an freagra a roghnu.
| gcas ceisteanna eile, tugtar deilbhin beag lena Iéiritear iomhanna n6 inneachar meain chun cabhru
leis an imreoir teacht ar an bhfreagra ceart.

Mar chabhair bhreise, is féidir le himreoiri cleasaithe a bhuachan sa chluiche til-mheaitseédla agus sa
bhabhta boénais. T4 tri chineal cleasai ann:

e Scipeail ceist:Roghnéfar an freagra ceart go huathoibrioch.

e 50:50: Bainfear dha fhreagra mhichearta go huathoibrioch.

e Bain triail eile as (deilbhin na réalta): Mas micheart atd an freagra roghnaithe, beidh triail
amhain eile ag an imreoir.

Beidh ar an imreoir freagra ceart a thabhairt ar 3 cinn ar a laghad de 5 cheist thrath na gceist chun an
cluiche a chriochnd. M& thugtar an freagra ceart ar na 5 cheist go léir, dighlasélfar treiseoir don
chluiche til-mheaitseala.

Ma éirionn leat sa chluiche til-mheaitseala, beidh ta in ann cleasaithe a bhuachan chun cabhri leat i
mbabhta thrath na gceist agus a mhalairt.

Ni féidir cleasaithe (do thrath na gceist) agus treisithe (do na cluichi til-mheaitseala) a Gsaid ach uair
amhain agus caithfidh iad a bhuachan an athuair chun iad a Usaid an athuair. Ni féidir cleasai na
treiseoir a shabhdil tar éis é a Usaid.

4.c. Babhta bdnais

Is é at4 sa bhabhta bénais (cnaipe na réalta) na trath na gceist breise is féidir a imirt am ar bith nuair
at4 an t-imreoir i dtir. | dtiortha AE, &iritear leis sin ceisteanna faoi na tiortha ar mian leo dul isteach in
AE sa todhchai — na hiarrth6iri agus na hiarrthdiri féideartha. Nuair atd na hiarrthdiri agus na
hiarrthéiri féideartha a n-imirt, is faoin Aontas Eorpach ata ceisteanna an bhabhta bonais.

O

Nil sé éigeantach na ceisteanna sa bhabhta bdnais a fhreagairt i gceart. Buann an t-imreoir cleasai go
huathoibrioch ag deireadh an bhabhta bonais, beag beann ar scér/thoradh an bhabhta sin. Is féidir an
cleasai a tuilleadh a Usaid do thrath na gceist ar bith sa chluiche.



5. Tir achriochnu

A luaithe ata tG criochnaithe trathanna na gceist agus na cluichi til-mheaitseala sa tir a imirt, iarrfar ort
an chéad tir eile le himirt a roghnu. Is féidir leat i a roghnd 6n leibhéal céanna (tiortha a chuaigh
isteach in AE san aon bhliain amhain i gcds na mBallstat n6, i gcas na n-iarrthoiri agus na n-iarrthoiri
féideartha, tir eile ar mian 1éi dul isteach in AE). Is féidir leat aon tir eile sa chluiche a imirt freisin, fit
tiortha 6 leibhéal difridil, tri nascleanuint trid an gcluiche leis an gcnaipe "siar". Tar éis tir a chriochna,
beidh dath liath ar a hainm sa liosta tiortha agus ni féidir i a imirt an athuair. Is féidir i a imirt an athuair
ma athshocraitear an cluiche trid an roghchlar socruithe.

6. Leibhéal a chriochnu

Tar éis don imreoir gach tir i leibhéal ar leith a chriochnd, beidh dath liath ar an leibhéal sin san
fhorbhreathnd "Roghnaigh Leibhéal" agus beidh dath gorm dorcha (i gcas Bhallstait AE) nd liath (i
gcas iarrthoiri agus iarrthéiri féideartha) ar na tiortha. Mas leibhéal lenar bhain Ballstait AE a bhi sa
leibhéal criochnaithe, iarrfar ar an imreoir cuairt a thabhairt ar cheann amhéin de na tiortha ar mian leo
dul isteach in AE sa todhchai sula rachaidh sé/si chuig leibhéal eile. Tar éis do/di ceann amhain de na
hiarrthéiri agus na hiarrthoiri féideartha a imirt, tabharfar an t-imreoir ar ais chuig an scéilean
"Roghnaigh Leibhéal", 4it ar féidir leis/Iéi leanutint den turas tri leibhéal/thir eile le himirt a roghna.

Ni féidir leibhéal criochnaithe a imirt an athuair go dti go n-athshocraitear an cluiche.

7. Socruithe

Is féidir leis an imreoir an cluiche a athshocri sa roghchlar socruithe tri chliceail ar an gcnaipe
"Athshocraigh an Cluiche". M& roghnaitear an rogha sin, scriosfar gach cluiche sabhailte. Atosaigh an
feidhmchlar ina dhiaidh sin. Anuas air sin, is féidir leis an imreoir na mireanna teagaisc a léiritear sa
chéad imirt a léamh an athuair.

8. Sonraiochtai teicniula

Té dha leagan den chluiche ar fail: Brabhséalai agus Neamhspleach (as line).

Is féidir an leagan Brabhsalai a imirt tri shuiomh Gréasain an Aontais Eorpaigh ar gach brabhsélai
coitianta agus cothrom le data (e.g. Microsoft Edge, Mozilla Firefox agus Google Chrome). Nil aon
chumraiocht bhreise na aon chearta Usaideora speisialta ag teastail.

Is féidir an leagan neamhspleach né as line den chluiche a ioslédail 6 shuiomh Gréasain an
Choimisitin Eorpaigh. Oibrionn an comhad suitealai le gach céras oibritchain cothrom le data de
chuid Windows. Lean na treoracha suiteéla tar éis duit clicedil faoi dhé ar an gcomhad ioslodailte. Tar
€is suitedil, is féidir an cluiche a sheoladh trina aicearra.
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