Kelione po ES

Atradimy kelias

Zaidimo taisyklés
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0. Jlvadas

Sveiki!

Siame Zaidime keliausite po Europg. Aplankysite jvairias Europos Sajungos (ES) $alis ir tas, kurios
tikisi ateityje prie jos prisijungti. Atsakysite j klausimus apie Salis, kuriose keliausite, ir daugiau apie jas
suzinosite, taip pat Zaisite délione ir galésite laiméti dZiokeriy, padésianciy jums keliauti toliau.

Pasirenge? Pradedam!

Zaidéjy skaiéius: vienas

Trukmé: mazdaug 10 minuciy kiekvienai Saliai
Salys:

e 28 Europos Sajungos valstybiy nariy

e Salys kandidatés ir potencialios $alys kandidatés (Salys, norinéios ateityje jstoti j Europos
Sajungg): Bosnija ir Hercegovina, Serbija, Juodkalnija, Kosovas®, Albanija, buvusioji
Jugoslavijos Respublika Makedonija ir Turkija

Zaidimas baigsis, kai bus pasirinktos visos $alys.

1. Zaidimo pradzia

Po trumpos jZangos ekrane pasirodys spalvotas Europos Zemélapis. Visas rySkiomis spalvomis
pazymétas Salis galima pasirinkti Zaisti. Spalva zymi, kuriam lygiui Salis priklauso. ES valstybés narés
yra suskirstytos j skirtingy spalvy blokus pagal tai, kuriais metais jstojo j Europos Sajungg. Sviesiai
mélyna spalva pazymeétos Salys (Bosnija ir Hercegovina, Serbija, Juodkalnija, Kosovas®*, Albanija,
buvusioji Jugoslavijos Respublika Makedonija ir Turkija) Siuo metu yra Salys kandidatés arba
potencialios Salys kandidatés, norincios jstoti j ES.

2. Pasirinkti lygj

Tai galite padaryti ekrano virSuje esanciame meniu ,Pasirinkite lygj“. Spustelkite ant mety ir
zemélapyije iSrySkés visos tais metais prie ES prisijungusios Salys.

* 8is pavadinimas nekeicia pozicijy dél statuso ir atitinka JT ST rezoliucijg 1244 bei Tarptautinio Teisingumo Teismo nuomone
dél Kosovo nepriklausomybés deklaracijos.
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Spustelkite mygtuka ,KITAS®, kad Zaidimui pasirinktuméte $io lygio $alj. Spustelkite mygtukg ,GR|ZTI*,
jei norite grjzti j iSskleidZziamajj meniu ir pasirinkti kitus metus ar lyg;.

Spustelkite mygtuka ,Salys kandidatés ir potencialios $alys kandidatés®, jei norite Zaidimui pasirinkti
Salis, norinCias ateityje prisijungti prie ES.

Pastaba. Nustatymy meniu (krumpliaracio simbolis ekrano apacioje, kairéje) yra prieinamas tik Siame
puslapyje. Esant kitame Zaidimo lange, j §j ekrang galima grjzti paspaudus mygtuka ,GRJZTI".

Nustatymy meniu galima rasti Zaidimo instrukcijas, teisinj praneSimg ir parinktj i naujo paleisti
Zaidima.




3. Pasirinkti Salj

Kai pasirinksite lygj, kitas zingsnis — pasirinkti $alj. Ar pirmiausia pasirinkote metus? Tai Salys, tais
metais jstojusios | ES. Ar pirmiausia pasirinkote ,Salys kandidatés ir potencialios Salys kandidatés“?
Tai Salys, norin€ios ateityje prisijungti prie ES.
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Pasirinkite Salj, kurioje norite Zaisti pirmiausia. Baige pasirinktg Zaidimg, busite grazinti atgal | §j
sgrasa, i8 kurio galésite pasirinkti kitg to paties lygio Salj. Taip pat galite grizti vienu etapu atgal ir
pasirinkti kito lygio 3al].

Kai pasirinksite Salj, ji padidés ekrane. Kad pradétuméte Zzaisti, spustelékite mygtukg ,TESTI". Bet
kuriuo metu galite spusteléti mygtuka ,GR|ZTI* ir pasirinkti kitg $alj.

4. Zaisti Salyje
Pateke j Salj, pamatysite tris lygius (pazymétus 1, 2 ir 3), kuriuos turite pereiti, kad pasiektuméte

sostine. Paeiliui Zzaisite délione ir viktoring. Kad pradétuméte Zaisti, spustelékite , 1.

Kiekvienos 3alies Zaidimas vyksta pagal tokig pacig struktdrg:

e Délioné
e Viktorina
e Délioné

e Galutiné viktorina (sostine)
e Papildomas etapas (pasirenkama viktorina) — jj galima Zaisti bet kuriuo metu esant Salyje.
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Spustelékite meélyng mygtuka i jei norite daugiau suZinoti apie Salj, kurioje esate. Bet kuri 3alis,
kurioje jau zaidéte, Zemélapyje pazymima tamsiai mélyna spalva (ES valstybés narés) arba pilka
spalva (Salys kandidatés arba potencialios Salys kandidatés). Tai padés jums matyti, kurias valstybes
dar galite pasirinkti zaidimui.

4.a. Délioné
Zaisdamas délione Zaidéjas turés j vieng eile sujungti bent tris tos pagios spalvos ir formos simbolius,
kad galéty iSardyti blokus. Zaidimas pamazu sunkés atsizvelgiant j laika, tagkus, ledg ir &jimus.

e Laikas. Zaidimas baigsis arba Zaidéjas pralaimés, kai baigsis nustatytas laikas. Likes laikas
rodomas ekrano apacioje, deSingje.

e Taskai. Laimima, kai ardant blokus surenkama nustatyta tasky suma. Surinkti taskai rodomi
ekrano apacioje, kairéje.

e |Ledas. Taij ledg panasis blokai. Jie turés bati iSardyti perkeliant detales ir sudarant trijy ar
daugiau vienody simboliy eile. Laimima, kai visi ledo blokai iSardomi. Ledo bloky, kuriuos
reikia iSardyti, skaiCius rodomas ekrano apacioje, deSingje.

o Ejimai. Laimima, kai surenkama nustatyta taky suma arba per turimus &jimus suardomi visi
ledo blokai. Likusiy éjimy skaiCius rodomas ekrano apacioje, deSinéje.

Jveikus viktorinas galima gauti tris skirtingas délionés pagalbas: ,Laikas+/Ejimas+*, ,Linijos
pasalinimas“ ir ,Spalvos pasalinimas®.

e ,Laikas+/Ejimas+“ — délionés pradzioje skiriama daugiau nei nustatyta laiko arba &jimy.
e ,Linijos pasalinimas‘ — pa3alinami visi vienos eilutés arba stulpelio blokai.
e ,,Spalvos pasalinimas“ — paSalinami visi vienos spalvos blokai.



4.b. Viktorina
Zaidéjui bus uzduota jvairiy klausimy apie pasirinktg $alj. Visi klausimai pateikiami su keliais atsakymy
variantais: vienas klausimas ir keturi galimi atsakymai, i$ kuriy tik vienas teisingas.

Prie kai kuriy klausimy pateikiama papildomos informacijos: kai pasirenkamas atsakymas, i§Soka
naujas langas su informacija. Prie kai kuriy klausimy yra simbolis, kurj spusteléjus parodoma
nuotrauka ar multimedijos informacija, kad zaidéjui bty lengviau rasti teisingg atsakyma.

Zaidéjui taip pat gali padéti dZiokeriai, kuriuos galima laiméti ZaidZiant délione arba papildomg etapa.
Dziokeriai yra trijy rasiy:

o Praleisti klausimg — bus automatidkai parinktas teisingas atsakymas.

e 50:50 - bus automatiSkai paSalinti du neteisingi atsakymai.

o Bandyti dar karta (zvaigzdutés simbolis) — jei pasirinktas neteisingas atsakymas, zaidéjas
galés bandyti dar karta.

Zaidéjas turés teisingai atsakyti j bent tris i§ penkiy viktorinos klausimy, kad baigty Zaidimg. Jei
teisingai atsakomg j visus penkis klausimus, bus atrakinta délionés pagalba.

Jei Sig uzduotj seksis atlikti gerai, galésite laiméti dziokeriy, kurie jums padés viktorinoje, ir atvirk§c&iai.

Dziokerius (viktorinai) ir pagalbg (délionei) galima panaudoti tik kartg ir juos reikia laiméti i$ naujo, kad
baty galima vél panaudoti. Néra galimybés iSsaugoti panaudotg dziokerj ar pagalba.

4.c. Papildomas etapas

Papildomas etapas (zZvaigzdutés formos mygtukas) — tai papildoma viktorina, kurig galima zaisti bet
kuriuo metu esant Salyje. ES Saliy atveju pateikiami klausimai apie $alis, norincias prie ES prisijungti
ateityje — apie $alis kandidates ir potencialias $alis kandidates. ZaidZiant $aliy kandidagiy ar
potencialiy Saliy kandidaciy lygj, papildomo etapo klausimai yra apie Europos Sagjunga.

©

Papildomo etapo klausimy teisingai atsakyti neprivaloma. Papildomo etapo pabaigoje Zzaidéjas
automatiskai gaus dziokerj, nesvarbu kiek surinks tasky. Laimétg dziokerj galima panaudoti ZaidzZiant
bet kurig viktoring.

5. Zaidimo Salyje pabaiga

Kai baigsite su konkrecia Salimi susijusig viktoring ir délione, jums bus pasidlyta pasirinkti kitg Salj —
arba i§ to paties lygio (tie patys ES valstybiy nariy jstojimo metai arba kita Salis, norinti ateityje
prisijungti prie ES, jeigu ZaidZiama su 3alimis kandidatémis ir potencialiomis Salimis kandidatémis),
arba galésite zaidimui pasirinkti bet kurig kitg Salj, net jei lygis skirtingas. 1S vieno zaidimo ekrano j kitg
galite pereiti spusteléje mygtukg ,GRJZTI*. Kai baigiama Zzaisti $alyje, jos pavadinimas $aliy sgrase

paleidziamas i$ naujo per nustatymy meniu.

6. Lygio pabaiga

Kai Zaidéjas baigia Zaisti visose konkretaus lygio Salyse, tas lygis tampa pilkas meniu ,Pasirinkite lygj“,
0 Zemeélapyje Salys pazymimos tamsiai mélyna spalva (jei tai ES valstybés narés) arba pilka spalva
(jei tai Salys kandidatés ir potencialios 3alys kandidatés). Jei baigiamas ES valstybiy nariy lygis, prie$
pereinant j kitg lygj zaidéjui bus pasidlyta apsilankyti vienoje i$ Saliy, norinCiy ateityje prisijungti prie



ES. Atsakes j klausimus, susijusius su viena i§ Saliy kandidaciy ir potencialiy Saliy kandidaciy,
Zaidéjas grjs j ekrang ,Pasirinkite lygj“, kur jis galés testi kelione, pasirinkdamas kitg lygj ar 3al;.

Baigto lygio negalima pakartoti, kol zaidimas nepaleidziamas i$ naujo.

7. Nustatymai

Nustatymy meniu, Zaidéjas turi galimybe Zaidimg paleisti i5 naujo, paspaudes mygtuka ,Pradéti Zaisti
i$ naujo®. Pasirinkus 3ig parinktj visi iSsaugoti Zaidimai bus istrinti. Po Sio veiksmo programg paleiskite
i$ naujo. Be to, Zaidéjas gali dar kartg perskaityti instrukcijas, kurios parodomos pirmg kartg ZaidZiant.

8. Techninés specifikacijos

Yra dvi zaidimo versijos: internetiné ir autonominé (neinternetine).

Internetine versijg galima Zaisti ES interneto svetainéje visose jprastose ir naujausiosiose narSyklése
(pvz., ,Microsoft Edge“ ,Mozila Firefox ir ,Google Chrome®). Nereikia papildomy konfigtracijy ar
specialiy naudotojo teisiy.

Autonomine arba neinterneting Zaidimo versijg galima atsisiysti i Europos Komisijos svetainés.
Jdiegimo rinkmena veikia visose naujausiose ,Windows" operacinése sistemose. Du kartus spusteléje
atsiystg rinkmeng, vykdykite jdiegimo instrukcijas. |diegtg Zaidimg galima paleisti spusteléjus jo
nuoroda.
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