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0. Introduccién

iBienvenido! jBienvenida!

Este juego te llevara de viaje a través de Europa. Visitaras los diferentes paises que forman la Unién
Europea (UE) y los paises que aspiran a formar parte de ella en el futuro. Responderas a preguntas
sobre los paises a los que viajes que te ayudaran a conocerlos mejor y jugards a un juego de
emparejamiento para ganar comodines que te ayudaran a avanzar en tu viaje.

¢ Estas listo? jAdelante!

Ndmero de jugadores: individual

Duracién: aproximadamente 10 minutos por pais
Paises disponibles:

e Los 28 Estados miembros de la Unién Europea

e Paises candidatos y candidatos potenciales (paises que desean adherirse a la Unién Europea
en el futuro): Bosnia y Herzegovina, Serbia, Montenegro, Kosovo®, Albania, la Antigua
Republica Yugoslava de Macedonia y Turquia

El juego termina cuando hayas jugado con todos los paises.

1. Inicio del juego

Después de una breve pantalla de introduccién, el juego mostrara un mapa de Europa coloreado.
Todos los paises resaltados muestran los niveles disponibles del juego. El color indica el nivel del que
forma parte el pais. Los Estados miembros de la UE forman parte de los diferentes bloques de
colores que representan el afio en el que se unieron a la Unién Europea. Los paises en azul claro
(Bosnia y Herzegovina, Serbia, Montenegro, Kosovo*, Albania, la Antigua Republica Yugoslava de
Macedonia, Turquia) son actualmente candidatos o candidatos potenciales que aspiran a formar parte
de la UE.

2. Selecciona un nivel

Esto se puede hacer desde el menl «Seleccionar nivel» en la parte superior de la pantalla. Haz clic
en un afo y todos los paises que se adhirieron a la UE ese afio se resaltaran en el mapa.

* Esta denominacion se entiende sin perjuicio de las posiciones sobre su estatuto y estd en consonancia con la Resolucion
1244 (1999) del Consejo de Seguridad de las Naciones Unidas y con el Dictamen de la Corte Internacional de Justicia sobre la
declaracion de independencia de Kosovo
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Pulsa el botén SIGUIENTE para seleccionar el pais de ese nivel con el que deseas jugar. Pulsa el
botén ATRAS para volver al ment desplegable y seleccionar un afio/nivel diferente.

Pulsa el botén «Candidatos y candidatos potenciales» para jugar con los paises que aspiran a
ingresar en la UE en el futuro.

Nota: EI menu de configuracién (icono de rueda dentada, abajo a la izquierda) solo es accesible
desde esta pantalla. El usuario puede navegar a través del boton «Atras» para volver a esta pantalla
cuando se encuentre jugando en una seccion diferente.

El menu de configuracion permite acceder a los tutoriales, al aviso legal y también ofrece la opcion de
reiniciar el juego.




3. Selecciona un pais

Después de seleccionar un nivel, el siguiente paso es seleccionar un pais. ¢Has comenzado
seleccionando un afio? Estos son los paises que se incorporaron a la UE en este afio. ¢Has
comenzado seleccionando «Candidatos y candidatos potenciales»? Estos son los paises que
esperan adherirse a la UE en el futuro.

Select Country

SELEGT
: | Albaniales |
‘ Herzegovina

Elige con qué pais deseas jugar en primer lugar. Una vez que hayas finalizado el juego seleccionado,
se te dirigira de nuevo a esta lista para elegir otro pais del mismo nivel. También puedes ir mas atras
y elegir un pais de un nivel diferente.

Una vez que hayas elegido el pais para jugar, el juego enfocara ese pais. Haz clic en « CONTINUAR»
para comenzar a jugar. En cualquier momento, puedes hacer clic en «<ATRAS» para seleccionar otro
pais.

4. Juega a un pais

Una vez que hayas entrado en un pais, veras tres niveles (numerados 1, 2 y 3) que tienes que jugar
para llegar a la capital. Por turnos jugaras a un juego de emparejar fichas y luego a un cuestionario.
Haz clic en «1» para empezar a jugar.

El juego de cada pais sigue el mismo esquema.

e Juego de emparejar fichas
e Cuestionario
e Juego de emparejar fichas



e Cuestionario final (capital)
e Partida de bonificacion (cuestionario opcional) - se puede jugar en cualquier momento cuando
estés en un pais.
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Haz clic en el botén azul «i» para obtener mas informacion sobre el pais que estas visitando. Los
paises con los que ya has jugado estdn marcados en el mapa en color azul oscuro (los Estados
miembros de la UE) o gris (candidatos y candidatos potenciales). Esto te ayudard a ver qué paises
todavia se encuentran pendientes de juego.

4.a. Juego de emparejar fichas

En el juego de emparejar fichas el jugador tendra que conseguir poner en una misma linea al menos
tres simbolos del mismo color y forma con el fin de romper los bloques. La dificultad del juego
aumentara gradualmente en términos de tiempo, puntos, hielo y movimientos.

e Tiempo: El juego ha terminado/se ha perdido la partida cuando se acaba el tiempo. El tiempo
restante se muestra en la parte inferior derecha de la pantalla.

e Puntos: El juego se gana cuando se alcanza el total de puntos al romper los bloques. El
ndmero de puntos obtenidos se muestra en la parte inferior izquierda de la pantalla.

e Hielo: Son bloques con una imagen similar al hielo. Los bloques deberan romperse moviendo
las fichas y creando una fila de tres 0 mas simbolos idénticos. El juego se gana cuando se
rompen todos los bloques de hielo. EI nimero de bloques de hielo que quedan por romper se
muestra en la esquina inferior derecha.

e Movimientos: El juego se gana cuando se alcanza el total de puntos/todos los bloques de
hielo se rompen con el nimero de movimientos disponibles. EI nimero de movimientos
restantes se muestra en la esquina inferior derecha.



Se pueden ganar tres boosters diferentes para el juego de emparejar fichas al completar los
cuestionarios, visualizados como Time+/Move+, Borrador de linea y Borrador de color.

e Time+/Move+: Afiade tiempo o movimientos a la cantidad predeterminada establecida en el
inicio del juego de emparejar fichas.

e Borrador de linea: Borra todos los bloques de la misma fila 0 columna.

e Borrador de color: Borra todos los bloques del mismo color.

4.b. Cuestionario

El jugador debera responder a diferentes preguntas sobre el pais seleccionado. Todas las preguntas
siguen el mismo formato de opcién mdltiple: una pregunta y cuatro posibles respuestas, de las cuales
solo una es correcta.

Algunas preguntas incluyen informacién adicional que aparecera en una nueva ventana una vez
seleccionada la respuesta. Otras preguntas incluyen un pequefio icono que generara imagenes o
contenido interactivo para ayudar al jugador a encontrar la respuesta correcta.

Como ayuda adicional, el jugador puede ganar comodines durante la parte de emparejar fichas y en
el nivel de bonificacién. Hay tres categorias de comodines:

e Saltar pregunta: La respuesta correcta se seleccionard automaticamente.

e 50:50: Dos respuestas incorrectas seran eliminadas autométicamente.

¢ Inténtalo de nuevo (icono de la estrella): Si la respuesta seleccionada es incorrecta, el
jugador tendrd una nueva oportunidad.

El jugador tendra que responder correctamente como minimo a 3 de cada 5 preguntas de la prueba
para completar el juego. Respondiendo a las 5 preguntas correctamente se desbloqueara un booster
para el juego de emparejar fichas.

Si eres bueno en el juego de emparejar fichas, podras ganar comodines que te ayudaran en la ronda
del cuestionario y viceversa.

Los comodines (para la prueba) y los boosters (para el juego de emparejar fichas) s6lo pueden
utilizarse una vez y necesitan ganarse de nuevo para volver a estar disponibles. No hay posibilidad de
guardar un comodin o un booster una vez utilizado.

4.c. Partida de bonificacion

La partida de bonificacién (botén de estrella) es una prueba adicional que se puede jugar en cualquier
momento mientras estds en un pais. En los paises de la UE esta partida incluye preguntas con
respecto a los paises que desean adherirse a la UE en el futuro - los candidatos y candidatos
potenciales. Cuando juegues con los candidatos y candidatos potenciales, las preguntas de la partida
de bonificacion son sobre la Unién Europea.

©

No es obligatorio responder correctamente a las preguntas en la partida de bonificacién. El jugador
gana automaticamente un comodin al final de la partida de bonificacion independientemente de su
puntuacién/resultado. El comodin obtenido puede ser usado en cualquiera de los cuestionarios del
juego.



5. Completar un pais

Una vez que hayas terminado de jugar a los cuestionarios y a los juegos de emparejar fichas en el
pais, podras elegir el proximo pais para jugar - ya sea del mismo nivel (el mismo afio de entrada en la
UE para los Estados miembros u otro pais que aspira a unirse a la UE si juegas con los candidatos y
potenciales candidatos). También puedes jugar con cualquier otro pais en el juego, incluso de otro
nivel, navegando en el juego con el boton «atras». Una vez completado un pais, su nombre aparece
en gris en la lista de paises y no se puede jugar con él de nuevo. Tan sélo se podria jugar con él de
nuevo si se reinicia el juego en el menu de configuracién.

6. Completar un nivel

Cuando el jugador termina todos los paises de un nivel especifico, el nivel aparecera en color gris en
el cuadro de «Seleccionar nivel» y los paises apareceran marcados en el mapa en color azul oscuro
(si son Estados miembros de la UE) o en gris (si son candidatos y potenciales candidatos). En caso
de que el nivel completado sea con uno de los Estados miembros de la UE, antes de pasar a un nivel
diferente, se invitara al jugador a visitar uno de los paises que desean adherirse a la UE en el futuro.
Después de jugar con uno de los candidatos y candidatos potenciales, el jugador volvera a la pantalla
«Seleccionar nivel», donde podra continuar el viaje eligiendo otro nivel/pais para jugar.

Un nivel que haya sido completado no puede volverse a jugar hasta que se reinicie el juego.

7. Configuracion

En el menu de configuracion, el jugador tiene la opcion de reiniciar el juego a través del botdn
«Reiniciar juego». Al seleccionar esta opcién, se borraran todos los juegos guardados. Por favor,
reinicia la aplicacién después. Ademas, el jugador tiene la opcién de volver a leer los tutoriales que se
muestran en la primera partida.

8. Especificaciones técnicas

El juego esta disponible en dos versiones: Navegador y modo independiente (offline).

La version navegador se puede jugar a través de la pagina web de la UE en todos los navegadores
mas comunes y actualizados (como Microsoft Edge, Mozilla Firefox y Google Chrome). No se
requiere ninguna configuracién especial o derechos de usuario especiales.

La versidn independiente u offline del juego se puede descargar desde el sitio web de la Comisiéon
Europea. El archivo de instalacion funciona con todos los sistemas operativos actualizados de
Windows. Después de hacer doble clic en el archivo descargado deberas seguir las instrucciones de
instalacién. Después de la instalacion, el juego puede ser iniciado a través de su acceso directo.
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